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เกณฑการประกวดแขงขันการคัดลายมือภาษาไทย 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกาลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้  
  ๑. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๓ 
  ๒. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
  ๓. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
  ๔. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 
๒. จํานวนผูเขาประกวด  
  การแขงขันประเภทเดี่ยว (แตละโรงเรียนสามารถสงไดระดับละ 3 คน) 
 
๓. เวลาในการแขงขัน  
  ๑ ช่ัวโมง  
 
๔. วิธีดําเนินการแขงขัน  
 4.๑ ผูเขาแขงขันรายงานตัว ณ สถานท่ีกําหนด  
 4.2 ใหผูเขาประกวดเตรียมอุปกรณการเขียนมาเอง ยกเวนกระดาษเขียน ผูจัดการแขงขันจัดเตรียมให  
          4.๓ ลักษณะอักษรท่ีใชในการคัดลายมือ อักษรประเภทตัวกลมหรือตัวมน มีสวนโคง (หัวกลม) 
 

 

 4.๔ บทคัดลายมือใหยึดตามท่ีคณะกรรมการฯ กําหนด  
 4.๕ ใหเขียนตัวบรรจงเต็มบรรทัด (ขนาดตัวหนังสือสูง ๘ มิลลิเมตร หรือ ๑ เซนติเมตร)  
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5. วิธีการประกวด 

 5.1 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 5.2 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 
6. เกณฑการใหคะแนน เต็ม 50 คะแนน ดังนี ้
 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. ตัวอักษรตรงเรียบ การวางสระ วรรณยุกต ชองไฟถูกตอง 10 

๒. ความสะอาด 10 

๓. สะกดคาถูกตอง  10 

๔. ความสวยงาม  10 

๕. เสร็จทันเวลาท่ีกําหนด  10 

รวม 50 

 
หมายเหตุ  
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด  
 
7. รางวัลการประกวด  
 - รางวัลเหรียญทอง  ไดคะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป  ไดรับเกียรติบัตร   ระดับเหรียญทอง  
 - รางวัลเหรียญเงิน  ไดคะแนนรอยละ ๗๐-๗๙  ไดรับเกียรติบัตร   ระดับเหรียญเงิน  
 - รางวัลเหรียญทองแดง  ไดคะแนนรอยละ ๖๐-๖๙  ไดรับเกียรติบัตร   ระดับเหรียญทองแดง  
 - เขารวมแขงขัน   ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 6๐  ไดรับเกียรติบัตร   เขารวมแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันการคัดลายมือจีน 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกาลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้  

  1. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
  2. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
  3. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
๒. จํานวนผูเขาประกวด  
  การแขงขันประเภทเดี่ยว (แตละโรงเรียนสามารถสงไดระดับละ 3 คน) 
๓. เวลาในการแขงขัน  
     3.1. คัดอักษรจีนตามท่ีกําหนดให 
  - ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 – 6  จํานวน  ๒๕๐ คํา  เวลา ๔๕ นาที  
  - ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ – ๓  จํานวน  ๔๐๐ คํา  เวลา ๖๐ นาที  
  - ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ – ๖  จํานวน  ๕๐๐ คํา เวลา ๖๐ นาที  
 3.2 การคัดอักษรจีนตองใชแบบฟอรมท่ีกําหนดใหเทานั้น  
 3.3 ผูเขาแขงขันตองเตรียมปากกามาดวยตนเอง  
 

4. วิธีการประกวด 

 4.1 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.2 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 

หมายเหตุ     ** การตดัสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด**  
 

5. เกณฑการตัดสิน (100 คะแนน)  
 - คะแนนความสวยงาม     20 คะแนน  
 - คะแนนความถูกตองของตัวอักษร   30 คะแนน  
 - การเขียนลาดับและลายเสนของตัวอักษร   40 คะแนน  
 - ความสะอาดเรียบรอย     10 คะแนน 
 

6. รางวัลการประกวด  
 รอยละ ๘๐ – ๑๐๐   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร   ระดับเหรียญทอง  

 รอยละ ๗๐ – ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  

 รอยละ ๖๐ – ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  

 คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  เขารวมการแขงขัน   
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เกณฑการประกวดแขงขันการกลาวสุนทรพจน 
 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกาลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้  

  1. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
  2. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
  3. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 

๒. จํานวนผูเขาประกวด  
   
  2.1 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย (กลาวสุนทรพจนภาษาไทย) 
  2.2 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กลาวสุนทรพจนภาษาไทยอังกฤษ) 
  2.3 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กลาวสุนทรพจนภาษาจีน) 
        ** สามารถสงไดโรงเรียนละ ไมเกิน 3 คน แบงเปน 3 กลุมสาระ ** 
๓. เวลาในการแขงขัน  
     ผูเขาประกวดกลาวสุนทรพจน ภายใน 5 นาที เทานั้น  
4. วิธีการประกวด 

 4.1 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสมกับการประกวด 
 4.2 ใหผูเขาประกวดจับฉลากเพ่ือจัดลําดับ กอนการประกวด 15 นาที 
 4.3 หากมีความจําเปนตองประกวดรอบท่ี 2 เพ่ือตัดสินใจใหเปนการประกวดการกลาวสุนทรพจนแบบฉับพลัน 
 4.4 กรณีผูเขาประกวดไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการประกวดใหกรรมการฯ              
พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 
 4.5 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.6 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
5. หัวขอในการแขงขันกลาวสุนทรพจน 
 หัวขอการประกวดการกลาวสุนทรพจน ระดับประถมศึกษาตอนตน ระดับประถมศึกษาตอนปลาย                
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใชหัวขอ “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 5.1 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย (กลาวสุนทรพจนภาษาไทย) 
 5.2 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กลาวสุนทรพจนภาษาไทยอังกฤษ) 
 5.3 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (กลาวสุนทรพจนภาษาจีน) 
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6. เกณฑการใหคะแนน เต็ม 50 คะแนน ดังนี้ 
 

 6.1 โครงสรางการพูด (18 คะแนน) 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
- คํานํา (การแนะนําตนเอง นําเขาสูเนื้อเรื่อง) 3 

- เนื้อเรื่อง ผูเขาแขงขันพูดไดตรงกับเรื่องท่ีกําหนดให 3 

- การดําเนินเรื่อง พูดเรียงลําดับความสําคัญของเรื่องท่ีเลา และสอดคลองสัมพันธกันตลอดเรื่อง  6 

- การสรุปของเรื่องท่ีเลา  4 

- ตรงตามเวลาท่ีกําหนด  2 
 

 6.2  ศิลปะการนําเสนอ (15 คะแนน) 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
- ลีลาวาทศิลปชวนฟง 3 

- น้ําเสียงชัดเจน ไมตะกุกตะกัก เวนจังหวะการพูดไดถูกตองหนักเบา สอดคลองกับเรื่อง 3 

- ภาษาท่ีใชเขาใจงาย เหมาะสมกับระดับชั้น และกาลเทศะ  3 

- ออกเสียงอักขระท่ีถูกตอง  3 

- สามารถสรางบรรยากาศท่ีดึงดูดใจผูฟงไดดี 3 
 

 6.3  ความคิด (12 คะแนน) 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
- มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 3 

- มีเหตุผลนาเชื่อถือสอดคลองกับเรื่องท่ีเลา 3 

- มีไหวพริบในการแกปญหา 3 

-ขอเสนอแนะเปนรูปธรรมสามารถทําตามได 3 
 

 6.4  บุคลิกภาพ (5 คะแนน) 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
- ปรากฏตัวดวยความเชื่อม่ัน ไมแสดงอาการประหมา 2 

- กริยาทาทางขณะพูดเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องท่ีพูด หรือเนื้อหา 2 

- ขณะพูดมองผูฟงไดอยางเปนธรรมชาติ 1 

หมายเหตุ  
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด  
 

6. รางวัลการประกวด  
 รอยละ ๘๐ – ๑๐๐   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  

 รอยละ ๗๐ – ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  

 รอยละ ๖๐ – ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  

 คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  เขารวมการแขงขัน  



6 
 

เกณฑการประกวดแขงขันคิดเลขเร็ว 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกาลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้  

  ๑. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๓ 
  ๒. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
  ๓. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
  ๔. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 การแขงขันประเภทเดี่ยว (แตละโรงเรียนสามารถสงไดระดับละ 3 คน) 
 
 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
    3.1 กติกาการแขงขันคิดเลขเร็ว (โดยใชโปรแกรม 180 IQ) ระดับประถมศึกษา  
 รอบแรก  
 1. ผูเขารวมแขงขันทาแบบทดสอบ เพ่ือคัดเลือกผูเขาสูการแขงขันรอบรองชนะเลิศ 
 2. นาคะแนนของผูเขารวมการแขงขันมาจัดเรียงลาดับ แลวตัดสินดังนี้  
    # คะแนนสูงสุดอันดับหนึ่งถึงอันดับ 16 เขารอบรองชนะเลิศ  
   หมายเหตุ : สัญลักษณท่ีใชคํานวณได คือ + , − , × , ÷  
 รอบรองชนะเลิศ  
 1. ทาการแขงขันโดยโปรแกรม 180 IQ มีการฉายโปรเจคเตอรใชสัญญาณไฟในการกดเพ่ือเฉลยคําตอบ 
โดยมีกติกาดังนี้  
     1.1 คอมพิวเตอรจะทาการสุมตัวเลขโดดข้ึนมา 4 หลัก พรอมกําหนดเลข 10 และสุมคาตอบ 2 หลัก 
     
     จากนั้นใหทีมท่ีเขาแขงขันใชเลขโดดท่ีกําหนดให 4 หลัก พรอมกําหนดเลข 10  มา คํานวณโดย
กระบวนการทางคณิตศาสตร, −, ×, ÷ และ ab โดย a และ b จะตองเปนเลขท่ีนามาจากโจทย) ใหไดคําตอบ              
ตามท่ีกําหนดหรือใกลเคียง  
 1.2 เวลาท่ีใช  1  นาที  
     1.3 ภายใน 1 นาที ถามีทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์การเฉลยทันที /                 
ถาเฉลยผิด ทีมท่ีไดคาตอบตรงท่ีกําหนดทีมถัดไปใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์ในการเฉลยทันที  
     1.4 ถายังไมมีทีมใด ไดคําตอบท่ีตรงกําหนด จะรอใหเวลาหมดกอนแลวจะใหทีมท่ีไดคําตอบท่ีใกลเคียง
ท่ีสุดในการเฉลย  
    1.5 ถามีทีมท่ีไดคําตอบใกลเคียงท่ีสุดมากกวา 1 ทีม ใหทีมเหลานั้นกดสัญญาณไฟโดยรอคําสั่ง                 
จากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดมีสิทธิ์ในการเฉลย/ถาเฉลยตอบผิดใหทีมท่ีเหลือท่ีมีคําตอบใกลเคียงท่ีสุดกดสัญญาณไฟ
โดยการรอคําสั่งจากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดสิทธิ์ในการเฉลย  
 2. ทีมท่ีเฉลยไดถูกตองจะได1 คะแนน  
 3. ทีมไดคะแนนครบ 5 คะแนนกอนจะไดผานการเขารอบชิงชนะเลิศ  
 4. ทีมท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศจะมีเพียง 8 ทีมเทานั้น 
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          รอบชิงชนะเลิศ  
 1. ทาการแขงขันโดยโปรแกรม 180 IQ มีการฉายโปรเจคเตอรใชสัญญาณไฟในการกดเพ่ือเฉลยคาตอบ 
โดยมีกติกาดังนี้  
    1.1 คอมพิวเตอรจะทาการสุมตัวเลขโดดข้ึนมา 5 หลัก และสุมคาตอบ 2 หลัก จากนั้นใหทีมท่ีเขา             
แขงขันใชเลขโดดท่ีกําหนดให 5 หลัก มาคํานวณโดยกระบวนการทางคณิตศาสตร +, −, ×, ÷ และ ab โดย a และ b 
จะตองเปนเลขท่ีนามาจากโจทย) ใหไดคําตอบท่ีกําหนดหรือใกลเคียง  
    1.2 เวลาท่ีใช 1.30 นาที  
    1.3 ภายใน 1.30 นาที ถามีทีมใดไดคําตอบตรงท่ีกําหนดใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์การเฉลยทันที / ถา
เฉลยผิด ทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดทีมถัดไปใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์ในการเฉลยทันที  
    1.4 ถายังไมมีทีมใดไดคําตอบท่ีตรงกําหนด จะรอใหเวลาหมดกอนแลวจะใหทีมท่ีไดคาตอบท่ีใกลเคียง  
    1.5 ถามีทีมท่ีไดคาตอบใกลเคียงท่ีสุดมากกวา 1 ทีม ใหทีมเหลานั้นกดสัญญาณไฟโดยรอคาสั่งจากพิธีกร ทีม
ใดกดกอนจะไดมีสิทธิ์ในการเฉลย/ ถาเฉลยตอบผิด ใหทีมท่ีเหลือท่ีมีคําตอบใกลเคียงท่ีสุดกดสัญญาณไฟโดยการรอคําสั่ง
จากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดสิทธิ์ในการเฉลย  
 2. ทีมท่ีเฉลยไดถูกตองจะได 1 คะแนน  
 3. คําถามท่ีใชในการแขงขันจะมีท้ังหมด 20 ขอ  
 4. เม่ือทําการแขงขันครบ 20 ขอ จะทําการนับคะแนนและสรุปผลการแขงขัน  
 หมายเหตุ. - จํานวนผูเขาแขงขัน 1 คนตอทีม  
 (ผูสมัครควรนําบัตรประจําตัวประชาชนหรือสําเนาทะเบียนบานติดตัวมาดวย) 
 
กติกาการแขงขันคิดเลขเร็ว  (โดยใชโปรแกรม 180 IQ)  ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

รอบแรก  
1. ผูเขารวมแขงขันทําแบบทดสอบ เพ่ือคัดเลือกทีมเขาสูการแขงขันรอบรองชนะเลิศ  
2. นําคะแนนของแตทีมมาจัดเรียงลาดับ แลวตัดสิน ดังนี้  
# คะแนนสูงสุดอันดับหนึ่ง – อันดับ 16 เขารอบรองชนะเลิศ  
หมายเหตุ : สัญลักษณท่ีใชคํานวณได คือ + , − , × , ÷ และยกกาลัง  
 

รอบรองชนะเลิศ  
1. ทําการแขงขันโดยโปรแกรม 180 IQ  มีการฉายโปรเจคเตอรใชสัญญาณไฟในการกดเพ่ือเฉลยคําตอบ                       
โดยมีกติกา ดังนี้  
    1.1 คอมพิวเตอรจะทําการสุมตัวเลขโดดข้ึนมา 5 หลัก และสุมคาตอบ 2 หลัก จากนั้นใหทีมท่ีเขาแขงขัน                  
ใชเลขโดดท่ีกําหนดให 5 หลัก มาคํานวณโดยกระบวนการทางคณิตศาสตร, −, ×, ÷, √ba , !, และ ab โดย a และ b 
จะตองเปนเลขท่ีนํามาจากโจทยในกรณี √ba ถา a เปนจํานวนคูอนุโลมใหใชคาตอบท่ีเปนจํานวนคูไดใหไดคําตอบตามท่ี
กําหนดหรือใกลเคียง  
    1.2 เวลาท่ีใช 1 นาที  
    1.3 ภายใน 1 นาที ถามีทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์การเฉลยทันที/ ถาเฉลยผิด              
ทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดทีมถัดไปใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์ในการเฉลยทันที 
   1.4 ถายังไมมีทีมใด ไดคําตอบท่ีตรงกําหนด จะรอใหเวลาหมดกอนแลวจะใหทีมท่ีไดคําตอบท่ีใกลเคียงท่ีสุด               
ในการเฉลย  
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    1.5 ถามีทีมท่ีไดคําตอบใกลเคียงท่ีสุดมากกวา 1 ทีม ใหทีมเหลานั้นกดสัญญาณไฟโดยรอคําสั่งจากพิธีกร            
ทีมใดกดกอนจะไดมีสิทธิ์ในการเฉลย / ถาเฉลยตอบผิดใหทีมท่ีเหลือท่ีมีคําตอบใกลเคียงท่ีสุดกดสัญญาณไฟ                 
โดยการรอคําสั่งจากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดสิทธิ์ในการเฉลย  
2. ทีมท่ีเฉลยไดถูกตองจะได 1 คะแนน  
3. ทีมไดคะแนนครบ 5 คะแนนกอนจะไดผานการเขารอบชิงชนะเลิศ  
4. ทีมท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศจะมีเพียง 8 ทีมเทานั้น  
รอบชิงชนะเลิศ  
1. ทําการแขงขันโดยโปรแกรม 180 IQ มีการฉายโปรเจคเตอรใชสัญญาณไฟในการกดเพ่ือเฉลยคาตอบ โดยมีกติกา
ดังนี้  
    1.1 คอมพิวเตอรจะทําการสุมตัวเลขโดดข้ึนมา 5 หลัก พรอมกําหนดเลข 100 ใชในการคํานวณไดเลย และ สุม
คําตอบ 3 หลัก จากนั้นใหทีมท่ีเขาแขงขันใชเลขโดดท่ีกําหนดให 5 หลัก พรอมกําหนดเลข 100 ท่ีกําหนดให แลว
สําหรับทุกขอ มาคํานวณโดยกระบวนการทางคณิตศาสตร, −, ×, ÷, √ba , !, และ ab โดย a และ b จะตองเปน
เลขท่ีนํามาจากโจทยในกรณี √ba ถา a เปนจํานวนคูอนุโลมใหใชคําตอบท่ีเปนจํานวนคูไดใหไดคําตอบท่ีกําหนดหรือ
ใกลเคียง  
    1.2 เวลาท่ีใช 1.30 นาที  
    1.3 ภายใน 1.30 นาที ถามีทีมใดไดคําตอบตรงท่ีกําหนดใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์การเฉลยทันที / ถาเฉลยผิด 
ทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดทีมถัดไปใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์ในการเฉลยทันที    
    1.4 ถายังไมมีทีมใดไดคําตอบท่ีตรงกําหนด จะรอใหเวลาหมดกอนแลวจะใหทีมท่ีไดคําตอบท่ีใกลเคียง  
    1.5 ถามีทีมท่ีไดคําตอบใกลเคียงท่ีสุดมากกวา 1 ทีม ใหทีมเหลานั้นกดสัญญาณไฟโดยรอคําสั่งจากพิธีกร ทีมใด
กดกอนจะไดมีสิทธิ์ในการเฉลย / ถาเฉลยตอบผิด ใหทีมท่ีเหลือท่ีมีคําตอบใกลเคียงท่ีสุดกดสัญญาณไฟโดยการรอ
คําสั่งจากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดสิทธิ์ในการเฉลย  
2. ทีมท่ีเฉลยไดถูกตองจะได 1 คะแนน  
3. คําถามท่ีใชในการแขงขันจะมีท้ังหมด 20 ขอ  
4. เม่ือทําการแขงขันครบ 20 ขอ จะทําการนับคะแนนและสรุปผลการแขงขัน  
หมายเหตุ. – ผูสมัครท่ีกําลังศึกษาในระดับต่ํากวาระดับท่ีสมัครแขงขัน สามารถลงสมัครได  
              - จํานวนผูเขาแขงขัน  1 คนตอทีม  
(ผูสมัครควรนําบัตรประจําตัวประชาชนหรือสําเนาทะเบียนบานติดตัวมาดวย)  
 

กติกาการแขงขันคิดเลขเร็ว (โดยใชโปรแกรม 180 IQ) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

รอบแรก  
1. ผูเขารวมแขงขันทําแบบทดสอบ เพ่ือคัดเลือกทีมเขาสูการแขงขันรอบรองชนะเลิศ  
2. นําคะแนนของแตทีมมาจัดเรียงลําดับ แลวตัดสินดังนี้  
               # คะแนนสูงสุดอันดับหนึ่ง – อันดับ 16 เขารอบชิงชนะเลิศ  
หมายเหตุ : สัญลักษณท่ีใชคํานวณได คือ + , − , × , ÷ และยกกําลัง 
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รอบรองชนะเลิศ  

1. ทาการแขงขันโดยโปรแกรม 180 IQ มีการฉายโปรเจคเตอรใชสัญญาณไฟในการกดเพ่ือเฉลยคําตอบ โดยมีกติกาดังนี้  
    1.1 คอมพิวเตอรจะทําการสุมตัวเลขโดดข้ึนมา 5 หลัก และสุมคําตอบ 2 หลัก จากนั้นใหทีมท่ีเขาแขงขัน 
ใชเลขโดดท่ีกําหนดให 5 หลัก มาคํานวณโดยกระบวนการทางคณิตศาสตร, −, ×, ÷, √ba , !, และ ab โดย a          
และ b จะตองเปนเลขท่ีนามาจากโจทยในกรณี √ba ถา a เปนจํานวนคูอนุโลมใหใชคําตอบท่ีเปนจํานวนคูไดให           
ไดคําตอบตามท่ีกําหนดหรือใกลเคียง  
    1.2 เวลาท่ีใช 1 นาที  
    1.3 ภายใน 1 นาที ถามีทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์การเฉลยทันที /ถาเฉลยผิด      
ทีมท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดทีมถัดไปใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์ในการเฉลยทันที  
    1.4 ถายังไมมีทีมใด ไดคําตอบท่ีตรงกําหนด จะรอใหเวลาหมดกอนแลวจะใหทีมท่ีไดคําตอบท่ีใกลเคียงท่ีสุด              
ในการเฉลย  
    1.5 ถามีทีมท่ีไดคําตอบใกลเคียงท่ีสุดมากกวา 1 ทีม ใหทีมเหลานั้นกดสัญญาณไฟโดยรอคําสั่งจากพิธีกร           
ทีมใดกดกอนจะไดมีสิทธิ์ในการเฉลย / ถาเฉลยตอบผิดใหทีมท่ีเหลือท่ีมีคําตอบใกลเคียงท่ีสุดกดสัญญาณไฟ             
โดยการรอคําสั่งจากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดสิทธิ์ในการเฉลย  
2. ทีมท่ีเฉลยไดถูกตองจะได 1 คะแนน  
3. ทีมไดคะแนนครบ 5 คะแนนกอนจะไดผานการเขารอบชิงชนะเลิศ  
4. ทีมท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศจะมีเพียง 8 ทีมเทานั้น  
 

รอบชิงชนะเลิศ  
1. ทําการแขงขันโดยโปรแกรม 180 IQ มีการฉายโปรเจคเตอรใชสัญญาณไฟในการกดเพ่ือเฉลยคําตอบ                   
โดยมีกติกาดังนี้  
    1.1 คอมพิวเตอรจะทําการสุมตัวเลขโดดข้ึนมา 5 หลัก พรอมกําหนดเลข 100 ใชในการคํานวณไดเลย และ สุม
คําตอบ 3 หลัก จากนั้นใหทีมท่ีเขาแขงขันใชเลขโดดท่ีกําหนดให 5 หลัก พรอมกําหนดเลข 100 ท่ีกําหนดใหแลว
สําหรับทุกขอ มาคํานวณโดยกระบวนการทางคณิตศาสตร, −, ×, ÷, √ba , !, และ ab โดย a และ b จะตองเปน
เลขท่ีนํามาจากโจทยในกรณี √ba ถา a เปนจํานวนคูอนุโลมใหใชคําตอบท่ีเปนจํานวนคูไดใหไดคําตอบท่ีกําหนดหรือ
ใกลเคียง  
    1.2 เวลาท่ีใช 1.30 นาที  
    1.3 ภายใน 1.30 นาที ถามีทีมใดไดคําตอบตรงท่ีกําหนดใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์การเฉลยทันที / ถาเฉลยผิด ทีม
ท่ีไดคําตอบตรงท่ีกําหนดทีมถัดไปใหกดสัญญาณไฟจะไดสิทธิ์ในการเฉลยทันที  
    1.4 ถายังไมมีทีมใดไดคําตอบท่ีตรงกําหนด จะรอใหเวลาหมดกอนแลวจะใหทีมท่ีไดคําตอบท่ีใกลเคียง  
    1.5 ถามีทีมท่ีไดคําตอบใกลเคียงท่ีสุดมากกวา 1 ทีม ใหทีมเหลานั้นกดสัญญาณไฟโดยรอคําสั่งจากพิธีกร                  
ทีมใดกดกอนจะไดมีสิทธิ์ในการเฉลย / ถาเฉลยตอบผิด ใหทีมท่ีเหลือท่ีมีคาตอบใกลเคียงท่ีสุดกดสัญญาณไฟ                
โดยการรอคําสั่งจากพิธีกร ทีมใดกดกอนจะไดสิทธิ์ในการเฉลย  
2. ทีมท่ีเฉลยไดถูกตองจะได 1 คะแนน  
3. คําถามท่ีใชในการแขงขันจะมีท้ังหมด 20 ขอ  
4. เม่ือทําการแขงขันครบ 20 ขอ จะทําการนับคะแนนและสรุปผลการแขงขัน 
หมายเหตุ. – ผูสมัครท่ีกําลังศึกษาในระดับต่ํากวาระดับท่ีสมัครแขงขัน สามารถลงสมัครได  
              - จํานวนผูเขาแขงขัน  1 คนตอทีม  
(ผูสมัครควรนําบัตรประจําตัวประชาชนหรือสําเนาทะเบียนบานติดตัวมาดวย)  
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4. รางวัลการประกวด  
 รอยละ ๘๐ – ๑๐๐   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  

 รอยละ ๗๐ – ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  

 รอยละ ๖๐ – ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  

 คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขนัซูโดก ุ(Soduku)  

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกาลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้  
  ๑. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๓ 
  ๒. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
  ๓. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
  ๔. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 (ปริศนาซูโดกุ ท่ีใชแขงขันระดับประถม จะเปนซูโดกุ แบบ 6x6, 6x6 ตัวอักษร, 8x8, 8x8 ตัวอักษร, 8x8 ทแยง
มุม, 8x8จิ๊กซอ, 9x9, 9x9 ตัวอักษร, 9x9 ทแยงมุม, 9x9 จิ๊กซอ และระดับมัธยม จะเปนซูโดกุ แบบ 9x9, 9x9 ตัวอักษร, 
9x9 ทแยงมุม, 9x9 จิ๊กซอ, Even-Odd, Consecutive, Asterisk, Wordoku, Alphabet Jigsaw, Windoku)  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 ประเภทเดี่ยว  สามารถสงไดโรงเรียนละ ไมเกิน 3 คน  
 

3. หลักเกณฑการคัดเลือกและระบบการแขงขัน  
 ทําการแขงขันจากซูโดกุท่ีกําหนดใหเพียงรอบเดียว นับคะแนนของคําตอบท่ีถูกแลวเทียบเปนรอยละ  
 

4. ระบบและกติกาการแขงขัน  
 ใชกฎกติกาและระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ระดับประเทศและนานาชาติ โดยสมาคมครอสเวิรด          
เกม เอแม็ท คาคม และซูโดกุ แหงประเทศไทย ซูโดกุ จะแขงขันรวมเพ่ือการคัดเลือก การแขงขันจะแบงออก                     
เปนรอบคัดเลือกและรอบชิงชนะเลิศ ดังนี้  
 1. รอบคัดเลือก ผูเขาแขงขันซูโดกุจะแขงขันรวมดวยปริศนาท่ีกําหนดใหแบบเดียวกัน โดยผูท่ีทาถูกจะได
คะแนนถูกตอง และคะแนนโบนัสความเร็วเสร็จกอนเวลา หากทาผิดจะไมไดคะแนน  
 2. รอบชิงชนะเลิศ ผูเขาแขงขันซูโดกุจะคัดเลือกผูแขงขันไดคะแนนสูงท่ีสุด 5 อันดับแรก เขาสูรอบชิง
ชนะเลิศ (โรงเรียนสามารถสอบถามรายละเอียด และขอคาปรึกษาเพ่ิมเติมไดท่ีสมาคมฯ 02-295-0861-5)  
กติกาเพ่ิมเติม  
 1. คะแนนประจาปริศนา หากผูแขงขันสามารถแกโจทยปริศนาซูโดกุไดภายในเวลาท่ีกําหนดและถูกตอง 

ทานจะไดรับคะแนนประจาปริศนาตามท่ีระบุไวในแตละขอ  

 2. คะแนนโบนัสเวลา ในแตละรอบจะมีการกําหนดเวลาในการแกโจทยปริศนาไว หากผูแขงขันสามารถ           

แกโจทยปริศนาท้ังหมดไดถูกตองภายในเวลาท่ีกําหนด ทานจะไดรับคะแนนโบนัสเวลาเพ่ิมข้ึนอีก นาทีละ 3 คะแนน 

โดยคํานวณจากเวลาท่ีเหลืออยูเปนนาที (เศษของนาทีปดท้ิง) คูณดวย 3 (ถาแกโจทยปริศนาไมถูกตอง จะไมไดรับ

คะแนนโบนัสนี้)  
 เชน เวลาในรอบกําหนดให 30 นาที แตนาย Z ทาเสร็จและถูกตองภายในเวลา 20 นาที 40 วินาที           
นาย Z จะไดคะแนนโบนัสเวลาในรอบนี้ เทากับ 9 นาที (เวลาเหลือ 9 นาที 20 วินาที แตเศษของนาทีปดท้ิง  เหลือ 
9 นาที) x3 คะแนนตอนาที = คะแนนโบนัสเวลา 27 คะแนน  
4 เกณฑการตัดสิน  
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69   ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขัน A-math  

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกาลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้  
  ๑. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๓ 
  ๒. ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
  ๓. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
  ๔. ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 * (เฉพาะรุนประถมศึกษาปท่ี 1 – 6  ใชอุปกรณแขงขันเอแม็ท ระดับประถม และรุนมัธยมศึกษา                    
ใชอุปกรณเอแม็ทปกติ) 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 ประเภทคู  สามารถสงไดโรงเรียนละ ไมเกิน 3 คู  
 

3. หลักเกณฑการคัดเลือกและระบบการแขงขัน  
 

กติกาการแขงขัน A-Math ระดับประถมศึกษาตนและปลาย  

A-Math เปนเกมตอสมการคณิตศาสตร  
หลักในการเลนคือตอตัวเลขตามหลักการทางคณิตศาสตรลงบนชองตารางใหไดผลดีมากท่ีสุด เม่ือจบเกมผูท่ีไดคะแนน
มากกวาจะเปนผูชนะ  
 

อุปกรณการเลน  
1. กระดาน (Board) มีขนาดกวาง 15 ชอง และสูง 15 ชอง รวมท้ังสิ้น 225 ชอง  
2. เบี้ย (Tile) มีท้ังสิ้น 70 ตัวในถุง (ดูจานวนตัวท่ีเหลือไดท่ีดานซายของหนาเกม)  
3. แปน (Rack) ใชในการวางเบี้ย โดยแตละฝายจะมีเบี้ยในแปนฝายละ 8 ตัว  
 

กติกาการเลนท่ัวไป  
1. ในการลงแตละครั้ง (Turn) ใหผูเลนลงเบี้ยก่ีตัวก็ไดในแนวเดียวกันและตอกับเบี้ยเดิมในกระดาน เพ่ือใหเกิดเปน
สมการคณิตศาสตรใหมท่ีถูกตอง  
2. การลงครั้งแรก ตองตอกับชองดาวบนกระดาน  
3. การคิดคะแนน นาคะแนนของเบี้ยแตละตัวในสมการมาบวกกัน หากลงเบี้ยใหมในชองคะแนนพิเศษจะไดคะแนนเพ่ิม ดังนี้  
    - ชองสีแดง นาคะแนนของท้ังสมการคูณสาม  
    - ชองสีเหลือง นาคะแนนของท้ังสมการคูณสอง  
    - ชองสีฟา นาคะแนนของตัวเบี้ยท่ีทับชองคูณสาม  
    - ชองสีสม นาคะแนนของตัวเบี้ยท่ีทับชองคูณสอง  
4. การสิ้นสุดเกม มีสองกรณี คือ  
    - เม่ือเบี้ยในถุงหมด และผูเลนฝายใดฝายหนึ่งใชเบี้ยท่ีมีอยูจนหมด หรือ  
    - ขณะแขงขันผูเลนท้ังสองฝาย ไมมีการลงเบี้ยในกระดานติดตอกันรวม 6 ครั้ง (3 รอบ)  
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กติกาการเลนพิเศษ  
1. การขอเปลี่ยนตัว ผูเลนสามารถเปลี่ยนตัวไดตั้งแต 1-8 ตัว และจะเสียตาเดิน 1 ครั้ง โดยใหนาเบี้ยท่ีตองการ   
    เปลี่ยนมาวางบนกระดานและกด Exchange แตถาเบี้ยในถุงเหลือนอยกวา 5 ตัวจะไมสามารถเปลี่ยนได  
2. การทําบิงโก หากผูเลนสามารถลงเบี้ยท้ัง 8 ตัวไดในตาเลนครั้งเดียว จะไดคะแนนพิเศษเพ่ิมอีก 40 คะแนน 
3. สมการท่ีถูกตอง  
    - คาของสมการฝงซายและขวาตองเทากัน โดยคํานวณเครื่องหมายคูณ/หาร กอนเครื่องหมายบวก/ลบ                          

และทําตามลําดับจากซายไปขวา หรือบนลงลาง  

    - เลขหลักเดียวสามารถนามาตอเปนเลข 2-3 หลักได แตหามนาเลขศูนยตอหนาเลขตัวอื่น - เครื่องหมายบวก ลบ คูณ 

หาร หามวางติดกัน  

    - เครื่องหมายลบนามาตอหนาตัวเลขเพื่อทาเปนเลขติดลบได แตหามวางเปนเลขติดลบศูนย  

    - เลขศูนยหามเปนตัวหาร 

 
กติกาการแขงขัน A-Math ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

A-Math   เปนเกมตอสมการคณิตศาสตร  

หลักในการเลนคือตอตัวเลขตามหลักการทางคณิตศาสตรลงบนชองตารางใหไดผลดีมากท่ีสุด เมื่อจบเกมผูท่ีไดคะแนน

มากกวาจะเปนผูชนะ  
 

อุปกรณการเลน  
1. กระดาน (Board) มีขนาดกวาง 15 ชอง และสูง 15 ชอง รวมท้ังสิ้น 225 ชอง  
2. เบี้ย (Tile) มีท้ังสิ้น 100 ตัวในถุง (ดูจานวนตัวท่ีเหลือไดท่ีดานซายของหนาเกม)  
3. แปน (Rack) ใชในการวางเบี้ย โดยแตละฝายจะมีเบี้ยในแปนฝายละ 8 ตัว  
 
กติกาการเลนท่ัวไป  
1. ในการลงแตละครั้ง (Turn) ใหผูเลนลงเบี้ยก่ีตัวก็ไดในแนวเดียวกันและตอกับเบี้ยเดิมในกระดาน เพ่ือใหเกิดเปน
สมการคณิตศาสตรใหมท่ีถูกตอง  
2. การลงครั้งแรก ตองตอกับชองดาวบนกระดาน  
3. การคิดคะแนน นาคะแนนของเบี้ยแตละตัวในสมการมาบวกกัน หากลงเบี้ยใหมในชองคะแนนพิเศษจะไดคะแนนเพ่ิม 
ดังนี้  
 - ชองสีแดง นาคะแนนของท้ังสมการคูณสาม  
 - ชองสีเหลือง นาคะแนนของท้ังสมการคูณสอง  
 - ชองสีฟา นาคะแนนของตัวเบี้ยท่ีทับชองคูณสาม  
 - ชองสีสม นาคะแนนของตัวเบี้ยท่ีทับชองคูณสอง  
4. การสิ้นสุดเกม มีสองกรณี คือ  
 - เม่ือเบี้ยในถุงหมด และผูเลนฝายใดฝายหนึ่งใชเบี้ยท่ีมีอยูจนหมด หรือ  
 - ขณะแขงขันผูเลนท้ังสองฝาย ไมมีการลงเบี้ยในกระดานติดตอกันรวม 6 ครั้ง (3 รอบ)  
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กติกาการเลนพิเศษ  
1. การขอเปลี่ยนตัว ผูเลนสามารถเปลี่ยนตัวไดตั้งแต 1-8 ตัว และจะเสียตาเดิน 1 ครั้ง โดยใหนาเบี้ยท่ีตองการ
เปลี่ยนมาวางบนกระดานและกด Exchange แตถาเบี้ยในถุงเหลือนอยกวา 5 ตัวจะไมสามารถเปลี่ยนได  
2. การทําบิงโก หากผูเลนสามารถลงเบี้ยท้ัง 8 ตัวไดในตาเลนครั้งเดียว จะไดคะแนนพิเศษเพ่ิมอีก 40 คะแนน  
3. สมการท่ีถูกตอง 
 - คาของสมการฝงซายและขวาตองเทากัน โดยคํานวณเครื่องหมายคูณ/หาร กอนเครื่องหมายบวก/ลบ                   

และทําตามลําดับจากซายไปขวา หรือบนลงลาง  

 - เลขหลักเดียวสามารถนามาตอเปนเลข 2-3 หลักได แตหามนาเลขศูนยตอหนาเลขตัวอื่น – เครื่องหมาย              

บวก ลบ คูณ หาร หามวางติดกัน  

 - เครือ่งหมายลบนามาตอหนาตัวเลขเพื่อทําเปนเลขติดลบได แตหามวางเปนเลขติดลบศูนย  

 - เลขศูนยหามเปนตัวหาร 

 
กติกาการแขงขัน A-Math ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
 

A-Math เปนเกมตอสมการคณิตศาสตร  
หลักในการเลนคือตอตัวเลขตามหลักการทางคณิตศาสตรลงบนชองตารางใหไดผลดีมากท่ีสุด เม่ือจบเกมผูท่ีไดคะแนน
มากกวาจะเปนผูชนะ  
 

อุปกรณการเลน  
1. กระดาน (Board) มีขนาดกวาง 15 ชอง และสูง 15 ชอง รวมท้ังสิ้น 225 ชอง  
2. เบี้ย (Tile) มีท้ังสิ้น 100 ตัวในถุง (ดูจานวนตัวท่ีเหลือไดท่ีดานซายของหนาเกม)  
3. แปน (Rack) ใชในการวางเบี้ย โดยแตละฝายจะมีเบี้ยในแปนฝายละ 8 ตัว  
 

กติกาการเลนท่ัวไป  
1. ในการลงแตละครั้ง (Turn) ใหผูเลนลงเบี้ยก่ีตัวก็ไดในแนวเดียวกันและตอกับเบี้ยเดิมในกระดาน เพ่ือใหเกิดเปน
สมการคณิตศาสตรใหมท่ีถูกตอง  
2. การลงครั้งแรก ตองตอกับชองดาวบนกระดาน  
3. การคิดคะแนน นาคะแนนของเบี้ยแตละตัวในสมการมาบวกกัน หากลงเบี้ยใหมในชองคะแนนพิเศษจะไดคะแนน
เพ่ิม ดังนี้  
 - ชองสีแดง นาคะแนนของท้ังสมการคูณสาม  
 - ชองสีเหลือง นาคะแนนของท้ังสมการคูณสอง  
 - ชองสีฟา นาคะแนนของตัวเบี้ยท่ีทับชองคูณสาม  
 - ชองสีสม นาคะแนนของตัวเบี้ยท่ีทับชองคูณสอง  
4. การสิ้นสุดเกม มีสองกรณี คือ  
 - เม่ือเบี้ยในถุงหมด และผูเลนฝายใดฝายหนึ่งใชเบี้ยท่ีมีอยูจนหมด หรือ  
 - ขณะแขงขันผูเลนท้ังสองฝาย ไมมีการลงเบี้ยในกระดานติดตอกันรวม 6 ครั้ง (3 รอบ) 
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กติกาการเลนพิเศษ  
1. การขอเปลี่ยนตัว ผูเลนสามารถเปลี่ยนตัวไดตั้งแต 1-8 ตัว และจะเสียตาเดิน 1 ครั้ง โดยใหนาเบี้ยท่ีตองการ
เปลี่ยนมาวางบนกระดานและกด Exchange แตถาเบี้ยในถุงเหลือนอยกวา 5 ตัวจะไมสามารถเปลี่ยนได  
2. การทําบิงโก หากผูเลนสามารถลงเบี้ยท้ัง 8 ตัวไดในตาเลนครั้งเดียว จะไดคะแนนพิเศษเพ่ิมอีก 40 คะแนน  
3. สมการท่ีถูกตอง  
   - คาของสมการฝงซายและขวาตองเทากัน โดยคํานวณเครื่องหมายคูณ/หาร กอนเครื่องหมายบวก/ลบ และ                   
ทําตามลําดับจากซายไปขวา หรือบนลงลาง  
   - เลขหลักเดียวสามารถนามาตอเปนเลข 2-3 หลักได แตหามนาเลขศูนยตอหนาเลขตัวอ่ืน - เครื่องหมายบวก             
ลบ คูณ หาร หามวางติดกัน  
   - เครื่องหมายลบนามาตอหนาตัวเลขเพ่ือทาเปนเลขติดลบได แตหามวางเปนเลขติดลบศูนย  
   - เลขศูนยหามเปนตัวหาร  
   หมายเหตุ. – ผูสมัครท่ีกําลังศึกษาในระดับต่ํากวาระดับท่ีสมัครแขงขัน สามารถลงสมัครได  
                 - จํานวนผูเขาแขงขันทีมละ 2 คน  
   (ผูสมัครควรนําบัตรประจําตัวประชาชนหรือสําเนาทะเบียนบานติดตัวมาดวย)  
 

4. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันการวาดภาพระบายสี 

(ระดับปฐมวัย) 
 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูระดับปฐมวัย ในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 อปท.ละ 1 ทีมๆละ 2 คน  (สามารถสงไดไมเกิน 3 ทีม) 
   

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 2  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด และการจัดเตรียมอุปกรณ 
 4.1 วาดภาพในหัวขอ   “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณมาเอง ดังนี้ 
        - กระดาษวาดเขียนเลมเล็ก (ขนาด A4 100 แกรม)   
        - ดินสอ 
        - ยางลบ 
        - แผนรองวาดภาพ 
        -  สีเทียน 12 สี (ชุดท่ี 1)  
 4.3 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 

 4.4 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.5 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 

5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด 5 

๒. การวางภาพท่ีเหมาะสม 30 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรค 30 

๔. ความประณีตสวยงาม 30 

๕. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน  5 
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หมายเหตุ 
 *** หากใชสีมากกวา 1 กลอง (12 สี) ตองเปนสีท่ีเหมือนกับชุดท่ี 1 มิเชนนั้นตองเลือกใชเพียงกลองเดียว 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันการวาดภาพระบายสี 

(ระดับประถมศึกษาตอนตน) 
 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูระดับประถมศึกษาปท่ี ๑- ๓   ในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 ประเภทเดี่ยว (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน 3 คน) 

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด และการจัดเตรียมอุปกรณ 
 4.1 วาดภาพในหัวขอ   “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณมาเอง ดังนี้ 
        - กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ขนาด 15 น้ิว X 22 น้ิว   
        - ดินสอ 
        - ยางลบ 
        - แผนรองวาดภาพ 
        - สีไมธรรมดาชนิด 12 สี (ชุดท่ี 1)  
 4.3 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 

 4.5 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.6 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 

5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด 5 

๒. การวางภาพท่ีเหมาะสม 30 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรค 30 

๔. ความประณีตสวยงาม 30 

๕. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน  5 
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หมายเหตุ 
 *** หากใชสีมากกวา 1 กลอง (12 สี) ตองเปนสีท่ีเหมือนกับชุดท่ี 1 มิเชนนั้นตองเลือกใชเพียงกลองเดียว 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันการวาดภาพระบายสี 

(ระดับประถมศึกษาตอนปลาย) 
 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูระดับประถมศึกษาปท่ี 4- 6   ในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 ประเภทเดี่ยว (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน 3 คน) 
   

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด และการจัดเตรียมอุปกรณ 
 4.1 วาดภาพในหัวขอ   “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณมาเอง ดังนี้ 
        - กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ขนาด 15 น้ิว X 22 น้ิว   
        - ดินสอ 
        - ยางลบ 
        - แผนรองวาดภาพ 
               - สีชอลก ชนิด 24 สี (ชุดท่ี 1)  
 4.3 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 

 4.5 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.6 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด 5 

๒. การวางภาพท่ีเหมาะสม 30 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรค 30 

๔. ความประณีตสวยงาม 30 

๕. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน  5 
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หมายเหตุ 
 *** หากใชสีมากกวา 1 กลอง (24 สี) ตองเปนสีท่ีเหมือนกับชุดท่ี 1 มิเชนนั้นตองเลือกใชเพียงกลองเดียว 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันการวาดภาพระบายสี 

(ระดับมัธยมศึกษาตอนตน) 
 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  ในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 ประเภทเดี่ยว (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน 3 คน) 
   

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด และการจัดเตรียมอุปกรณ 
 4.1 วาดภาพในหัวขอ   “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณมาเอง ดังนี้ 
        - กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ขนาด 15 น้ิว X 22 น้ิว   
        - ดินสอ 
        - ยางลบ 
        - แผนรองวาดภาพ 
          - สีนํ้า ชนิด 24 สี (ชุดท่ี 1)   
   - สีโปสเตอร 24 สี (ชุดท่ี 1)   
 4.3 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 

 4.5 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.6 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด 5 

๒. การวางภาพท่ีเหมาะสม 30 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรค 30 

๔. ความประณีตสวยงาม 30 

๕. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน  5 
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หมายเหตุ 
 *** หากใชสีมากกวา 1 กลอง (24 สี) ตองเปนสีท่ีเหมือนกับชุดท่ี 1 มิเชนนั้นตองเลือกใชเพียงกลองเดียว 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันการวาดภาพระบายสี 

(ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) 
 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4-6  ในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 ประเภทเดี่ยว (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน 3 คน) 
   

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด และการจัดเตรียมอุปกรณ 
 4.1 วาดภาพระบายสีน้ําหุงนิ่ง ในหัวขอ   “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณมาเอง ดังนี้ 
        - กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ขนาด 15 น้ิว X 22 น้ิว   
        - ดินสอ 
        - ยางลบ 
        - แผนรองวาดภาพ 
                 - สีน้ํา ชนิด 24 สี (ชุดท่ี 1)   
 4.3 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 

 4.5 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.6 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด 20 

๒. สัดสวนโครงสราง 30 

๓. การใหสีสวยงาม 20 

๔. ความสมบูรณ (การเก็บรายละเอียด) 25 

๕. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน  5 
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หมายเหตุ 
 *** หากใชสีมากกวา 1 กลอง (24 สี) ตองเปนสีท่ีเหมือนกับชุดท่ี 1 มิเชนนั้นตองเลือกใชเพียงกลองเดียว 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันการประดิษฐสิ่งของจากวัสดุเหลือใชประดิษฐของเลน 

 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้ 
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖    ประดิษฐของเลน   
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  ประดิษฐของใช 
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔-๖  ประดิษฐของประดับตกแตงบาน 
 

 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภททีม (ทีมละ 3 คน) 
 2.2 สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  ทีม 
 
 

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด 
 4.1 จะตองเปนวัสดุท่ีเหลือใชไมจํากัดรูปราง ชนิดและแบบ 
 4.2 สามารถนํามาใชไดจริงมีความคงทนตามลักษณะของงาน 
 4.3 สามารถนําวัสดุอ่ืนมาประกอบตกแตงไดเล็กนอย 
 4.4 ผูเขาประกวดตองเตรียมวัสดุอุปกรณท้ังหมดมาเอง 
 4.5 สวนประกอบของชิ้นงานทุกชิ้นจําตองทําในเวลาท่ีเขาประกวดเทานั้น 
 4.6 กรณีผูเขาประกวดไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการประกวดใหกรรมการฯ 
พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 
 4.7 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.8 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
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5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. กระบวนการทํางาน (เปนทีม เปนข้ันตอน) 20 

๒. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 25 

๓. ประโยชนใชสอย 25 

๔. ความประณีตสวยงาม 20 

๕. เก็บวัสดุอุปกรณและพ้ืนท่ีใชงานเรียบรอย 10 

 
 หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันการประดิษฐรอยมาลัย 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖       
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓   
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔-๖   
 

 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภททีม (ทีมละ 3 คน) 
 2.2 สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  ทีม 
 
3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการประกวด 
 4.1 วธิีการประกวด 
 ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 
  4.1.1 ใหผูเขาประกวดรอยมาลัยคลองมือ  1 พวง 
  4.1.2 ใหผูเขาประกวดเตรียมพานเงินหรือพานทองพรอมผารองมาเอง นําผลงานท่ีเสร็จแลววางบน
พานเงินหรือพานทองท่ีมีขนาดเหมาะสมกับพวงมาลัย พรอมติดปายชื่อ – นามสกุล โรงเรียน อําเภอ จังหวัด ของผู
เขาประกวด (เขียนตัวบรรจง) แลวนําไปจัดแสดงในท่ี ท่ีผูจัดการประกวดจัดเตรียมไวให 
 ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 
 ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 
  4.1.3 ใหผูเขาประกวดรอยมาลัยคลองคอ ประกอบริบบิ้นสําหรับใชในงานมงคล 
  4.1.4 ใหผูเขาประกวดเตรียมพานเงินหรือพานทองพรอมผารองมาเอง นําผลงานท่ีเสร็จแลว 
พานเงินหรือพานทองท่ีมีขนาดเหมาะสมกับพวงมาลัย พรอมติดปายชื่อ – นามสกุล โรงเรียน อําเภอ จังหวัด ของผู
เขาประกวด (เขียนตัวบรรจง) แลวนําไปจัดแสดงในท่ี ท่ีผูจัดการประกวดจัดเตรียมไวให 
 4.2 การเตรียมวัสดุอุปกรณ 
  4.2.1 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณตางๆในการประดิษฐและตกแตง ตลอดจนเครื่องมือ              
และอุปกรณในการจัดทําตางๆ มาเอง 
  4.2.2 อนุญาตใหผูเขาประกวดจัดเตรียมฉีก ตัด เด็ดกลีบดอกไมมากอนได 
  4.2.3 ไมอนุญาตใหผูเขาประกวดจัดเตรียม ตัด เกลา แกะสลัก ตกแตงรูปทรงใดๆ มากอน 
  4.2.4 ไมอนุญาตใหผูเขาประกวดตกแตงกลีบหรือสวนประกอบอ่ืนๆ มากอนท่ีจะทําการประกวด 
 4.3 กรณีผูเขาประกวดไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการประกวดใหกรรมการฯ 
พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน 
 4.4 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา           
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
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 4.5 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 
5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. กระบวนการทํางาน (เปนทีม เปนข้ันตอน) 10 
2. ความถูกตองของงานตามประเภทท่ีกําหนด 10 
3. ปฏิบัติงานไดถูกตองตามข้ันตอนท่ีกําหนด 10 
4. ลักษณะนิสัยในการทํางาน 10 
5. สีสัน รูปทรงสวยงาม 10 
6. ความรวมมือในการทํางาน 5 
7. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 10 
8. เสร็จทันตามเวลาท่ีกําหนด 10 
9. ผลงานประณีต สวยงาม เรียบรอย มีความคงทน 25 

 
 หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันวาดรูปดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3       
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6     
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภทคู  
 2.2 สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  คู 
 

3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 2  ชั่วโมง 

4. วิธีการแขงขัน 
 4.1 วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
 4.2 ใชโปรแกรม Paint ในการแขงขันซ่ึงมาพรอมกับระบบปฏิบัติการ Windows  
 4.3 หนวยจัดแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสาหรับใชในการแขงขันใหทีมละ 1 เครื่อง โดยมีระบบ 
ปฏิบัติการไมต่ํากวา Windows XP, Memory ไมนอยกวา 512 Mb, CPU ไมนอยกวา 1.2 GHz, VGA CARD                  
ไมนอยกวา 64 Mb และไมมีการเชื่อมโยงระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  
 4.4 นักเรียนวาดภาพตามหัวขอ “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.5 หามนําเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณสื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืนๆ นอกเหนือจากท่ี
คณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน  
 

5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
เกณฑการตัดสิน คะแนน 

๑. ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 30 
2. ความคิดสรางสรรค 30 
3. ความสวยงาม 20 
4. การจัดองคประกอบของภาพ 20 

 

ท้ังนี้  เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะกําหนด แตคะแนนรวม                           
       ใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน 
หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 

6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
 



31 
 

เกณฑการประกวดแขงขันนําเสนอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6    
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภทคู (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  คู) 
 2.2 แขงขันการใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint ๒๐๑๐ 

3. หลักการแขงขัน  
 3.1 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 3.2 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลาท่ี              
กําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 3.3 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 

4. วิธีการแขงขัน 
 4.1 หัวขอในการประกวด  “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ปฏิบัติการสรางงานใหไดตามหัวขอเรื่องท่ีคณะกรรมการกําหนดโดยใชโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ๒๐๑๐ แลวจัดเก็บงานท่ีเสร็จเรียบรอยลง Flash Drive เพ่ือสงใหคณะกรรมการตรวจ  
พรอมนําเสนอผลงาน  
 4.3 เวลาในการแขงขัน ปฏิบัติการสรางงาน 120 นาที นําเสนอผลงานไมเกิน ๓ นาที  
 4.4 เครื่องมือและอุปกรณท่ีใชในการแขงขัน  
        4.4.๑ ใชเครื่องคอมพิวเตอรกลางท่ีคณะกรรมการเตรียมให  
        4.4.2 ผูเขาแขงขันจัดเตรียม Flash Drive สําหรับจดัเก็บขอมูล  
        4.4.๓ ผูเขาแขงขันสามารถเตรียมเนื้อหาและภาพท่ีใชประกอบเนื้อหาท่ียังไมไดทําการตกแตง       
แกไขมาเองได  
 

***  ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันใชงานรูปภาพกราฟกหรือสวนประกอบอ่ืนๆ ท่ีไดมีการออกแบบและจัดเตรียมไว
ลวงหนากอนเขาทําการแขงขัน หากผูเขาแขงขันฝาฝน กรรมการจะทําการตัดคะแนน 
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5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. ความสมบูรณของเนื้อหา  ๒๐ 

๒. ความเชื่อมโยงขอมูล  ๒๐ 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรคและความสวยงาม  ๒๕ 

๔. การใชเทคนิคของโปรแกรม  ๑๕ 

๕. การบันทึกขอมูล  ๑๐ 

๖. การนําเสนอผลงาน  ๑๐ 
 

หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 

6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันการเขียน Homepage 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-3    
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4-6  
๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภทคู  
 2.2 สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  คู 
 

3. หลักการแขงขัน  
 3.1 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 3.2 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลาท่ี              
กําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 3.3 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 

4. วิธีการแขงขัน 
 4.1 หัวขอในการประกวด  “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 4.2 ปฏิบัติการสรางงานใหไดตามหัวขอเรื่องท่ีคณะกรรมการกําหนดโดยใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
CS3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash  CS3 แลวจัดเก็บงานท่ีเสร็จเรียบรอยลง Flash Drive  เพ่ือสงให
คณะกรรมการตรวจ พรอมนําเสนอผลงาน 
 4.3 เวลาในการแขงขัน ปฏิบัติการสรางงาน 120 นาที นําเสนอผลงานไมเกิน 5 นาที  
 4.4 เครื่องมือและอุปกรณท่ีใชในการแขงขัน  
        4.4.๑ ใชเครื่องคอมพิวเตอรกลางท่ีคณะกรรมการเตรียมให  
        4.4.2 ผูเขาแขงขันจัดเตรียม Flash Drive สําหรับจดัเก็บขอมูล  
        4.4.๓ ผูเขาแขงขันสามารถเตรียมเนื้อหาและภาพท่ีใชประกอบเนื้อหาท่ียังไมไดทําการตกแตง       
แกไขมาเองได  
        4.4.4 อนุญาตใหผูเขาแขงขันติดตั้งรูปแบบตัวอักษร (Font) เพ่ิมเติมในเครื่องท่ีใชทําการแขงขัน             
โดยผูเขาแขงขันสามารถนําไฟลตัวอักษรมาติดตั้งบนเครื่องกลางเองได 
 

***  ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันใชงานรูปภาพกราฟกหรือสวนประกอบอ่ืนๆ ท่ีไดมีการออกแบบและจัดเตรียมไว
ลวงหนากอนเขาทําการแขงขัน หากผูเขาแขงขันฝาฝน กรรมการจะทําการตัดคะแนน 
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5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
เกณฑการตัดสิน คะแนน 

๑. ความสมบูรณของเนื้อหา  ๒๐ 

๒. ความเชื่อมโยงขอมูล  ๒๐ 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรคและความสวยงาม  ๒๕ 

๔. การใชเทคนิคของโปรแกรม  ๑๕ 

๕. การบันทึกขอมูล  ๑๐ 

๖. การนําเสนอผลงาน  ๑๐ 
 

หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 

6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขัน Spelling bee 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6    
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-3    
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4-6  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 ในแตละระดับชั้น สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  คน 
 

3. หลักการแขงขัน  
 3.1 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 3.2 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลาท่ี              
กําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 3.3 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 

4. วิธีการแขงขัน 
 4.1 ทําการแขงขัน 2 รอบ  
       รอบท่ี 1  กรรมการท่ีเปนเจาของภาษา พูดคําศัพทคําละ 2 ครั้ง และพูดประโยคขยายท่ีมีคําศัพทนั้นๆ 
2 ครั้ง เพ่ือใหผูเขาแขงขันเขาใจคําศัพทไดดีข้ึน ผูเขาแขงขันเขียนคําศัพท จํานวน 20 คํา คําละ 5 คะแนนลงใน
กระดาษท่ีกรรมการเตรียมไวให ถาผูเขาแขงขันในรอบท่ี 1 ไดคะแนนเกินครึ่งหนึ่ง จะมีสิทธิ์เขาแขงขันในรอบท่ี 2  
       รอบท่ี 2  มีรายละเอียด ดังนี้  
       นักเรียนระดับช้ัน ประถมศึกษาปท่ี ๔ –๖ และมัธยมศึกษาปท่ี 1-3  
                 1) ผูท่ีผานเขาสูรอบท่ี 2 จับฉลากเรียงลําดับการแขงขัน  
        2) ผูเขาแขงขันยืนตามลําดับการแขงขันท่ีจับฉลากได  
        3) แขงขันทีละคนโดยเริ่มจากผูเขาแขงขันลําดับท่ี 1 กรรมการพูดคําศัพทแตละคา 1 ครั้ง และพูด
ประโยคขยายท่ีมีคาศัพทนั้น ๆ 1 ครั้ง  
        4) ผูเขาแขงขันสะกดคํา (เริ่มจับเวลาหลังจากกรรมการพูดคําศัพทและประโยคขยายเสร็จ 10 วินาที)       
หากสะกดคําศัพทถูกตอง ใหรอเขารอบตอไป หากสะกดคาผิดหรือไมสะกดคําศัพทตามเวลาท่ีกําหนดขางตน ถือวาตกรอบ
และตองออกจากการแขงขัน  
         5) ทําการแขงขันตอไปจนกวาจะไดผูชนะลาดับท่ี 1  
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 4.2 คําศัพทท่ีใชควรอยูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551  
  นักเรียนระดับชั้น มัธยมศึกษาปที ่4 –6  
  1) ผูท่ีผานเขาสูรอบท่ี 2 จับฉลากเรียงลาดับการแขงขัน  
  2) ผูเขาแขงขันยืนตามลาดับการแขงขันท่ีจับฉลากได  
  3) แขงขันทีละคนโดยเริ่มจากผูเขาแขงขันลาดับท่ี 1 กรรมการพูดคาศัพทแตละคา 1 ครั้ง  
  4) ผูเขาแขงขันสะกดคา ท้ังน้ี ผูเขาแขงขันมีสิทธ์ิในการถามคาถาม 2 ขอ กอนท่ีจะสะกดคาศัพท คือ  
       (1)  What part of speech is it?  
       (2)  Can I have a sentence please? 

  หากสะกดคําศัพทถูกตอง ใหเขารอบตอไป หากสะกดคําผิดหรือไมสะกดคําศัพทตามเวลาท่ีกาหนด
ขางตน ถือวาตกรอบและตองออกจากการแขงขัน 
  หมายเหตุ  
   (1) หากผูเขาแขงขันไมสะกดคําศัพทภายในเวลา 10 วินาที หลังจากกรรมการพูดคําศัพท 
ใหถือวาตกรอบและตองออกจากการแขงขัน  
   (2) หากผูเขาแขงขันใชสิทธิ์ในการถามคําถาม ใหเริ่มจับเวลาหลังจากท่ีกรรมการตอบ
คําถามจากผูเขาแขงขันเสร็จไปอีก 10 วินาที  
  5) ทําการแขงขันตอไปจนกวาจะไดผูชนะลาดับท่ี 1  
 
5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน (รอบท่ี 1)  

  -ตรวจสอบจากการเขียนสะกดคาถูกตอง  

หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 

6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขัน Story telling 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1. นักเรียนชั้นอนุบาล    
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3    
 3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6    
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 ในแตระดับชั้น สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  คน 

3. หลักการแขงขัน  
 3.1 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 3.2 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลาท่ี              
กําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 3.3 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 

4. วิธีการแขงขัน 
 4.๑ สงรายชื่อผูเขาแขงขันและครูผูควบคุม  
 4.๒ การเลานิทานเปนรายบุคคลประกอบทาทาง เพ่ือใหนักเรียนแสดงศักยภาพอยางแทจริงเทานั้น                        
หาม ! นําฉากหลังและส่ือมาประกอบการเลานิทาน นักเรียนตองสามารถดําเนินการเลาผูกเรื่องราวเปนนิทาน                             
ไดอยางเหมาะสม  
 4.๓ ทาทางตองมีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง  
 4.๔ ใชเวลาในการแขงขัน ๑๐ นาที  
 4.๕ แตงกายดวยชุดนักเรียนหรือชุดกีฬาประจาโรงเรียน  
 4.๖ ผูเขารวมแขงขันตองใชอุปกรณเครื่องเสียง(ไมโครโฟน, หูฟง และลําโพงแบบพกพา) ท่ีทางสวนกลางจัดให  
 4.๗ ผลการตัดสินของคณะกรรมการในวันแขงขันถือเปนท่ีสิ้นสุด 
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5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้ 
 5.๑ กระบวนการเลานิทาน (มีจุดเริ่มตน,จุดวิกฤตของเรื่อง,การคลี่คลายเรื่อง การแกปญหา, หรือมีการอิง
ดานคุณธรรมจนจบเรื่อง)  (๒๕ คะแนน)  
  - เน้ือเรื่องเหมาะสมกับวัย/นาสนใจ      ๕ คะแนน  

  - การดาเนินเรื่อง(จุดเริ่มตน,จุดวิกฤติ,การคล่ีคลายเรื่อง)   ๕ คะแนน  

  - เรื่องท่ีเลากอใหเกิดขอคิดท่ีมีประโยชนและไมขัดตอศีลธรรม   ๕ คะแนน  

  - เลาเรื่องไดตามเวลาท่ีกําหนด      ๕ คะแนน  

  - มีการสรุปเรื่องราวท่ีเปนคุณธรรมและนาไปใชได    ๕ คะแนน  

 5.๒ การใชน้ําเสียงท่ีสอดคลองกับเนื้อเรื่อง/เสียงดังชัดเจน (๓๐ คะแนน)  
  - ชัดเจน ฉะฉานใชภาษาท่ีเขาใจงาย     ๑๐ คะแนน  
  - การใชนาเสียงสอดคลองกับเนื้อเรื่อง     ๑๐ คะแนน  
  - ลีลาการเลาชวนฟง       ๑๐ คะแนน  
 5.๓ มีความคิดสรางสรรค/มีความแปลกใหมของเรื่อง (๒๐ คะแนน)  
  - เนื้อเรื่องแปลกใหม      ๑๐ คะแนน  
  - วิธีการนาเสนอมีความแปลกใหม      ๑๐ คะแนน  
 5.๔ บุคลิกภาพของเด็ก เชน มีความเชื่อม่ันในตัวเอง ความพอดีของระดับเสียง ทาทาง การกลาแสดงออก 
การกลาสบตาผูฟง (๒๕ คะแนน)  
  - ปรากฏตัวดวยความม่ันใจ      ๕ คะแนน  
  - พูดทักทายแนะนาตนเอง/สบตาผูชมอยางท่ัวถึง    ๕ คะแนน  
  - แสดงทาทางประกอบไดสอดคลองกับการเลา    ๑๐ คะแนน  
  - การกลาแสดงออก       ๕ คะแนน 

หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
 

6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันปนดินน้ํามัน 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1.1 ระดับศูนยพัฒนาเด็กเล็ก 
 1.2 นักเรียนชั้นอนุบาล    
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภททีม (ทีมละ 3 คน) 
 2.2 สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  ทีม 

๓. วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 3.๑ สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม  
 3.2 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 3.3 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลา                       
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 3.4 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 3.5 หัวขอการปน “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 ๓.6 วัสดุอุปกรณผูเขาแขงขันนํามาเอง  
       - ใชดินนามันไรสารชนิดกอนผิวเรียบท่ียังไมผานการใช (นวดดินนามันมากอนได)  
       - ฐานรองใชไมอัดขนาด กวาง ๑๐ นิ้ว ยาว ๑๕ นิ้ว ไมมีกรอบและขาตั้ง ไมมีการตกแตง  

       - กระเบ้ืองยางหรือแผนรองนวด  

 ๓.7 ครูผูควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณการแขงขันท่ีเตรียมมา  
 ๓.8 เวลาท่ีใชในการแขงขัน ๓ ช่ัวโมง  
 ๓.9 หามใชอุปกรณในการยึดติด พิมพลาย อุปกรณตกแตงและอุปกรณตัดดินน้ํามัน ยกเวนกรรไกร                
กับคัตเตอรเทานั้น  
 ๓.10 แตงกายดวยชุดนักเรียน หรือชุดกีฬาประจําโรงเรียน  
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๔. เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน ดังน้ี 

 ๔.๑ ความคิดสรางสรรคจินตนาการ ๓๐ คะแนน  

  - ความแปลกใหมของผลงานท้ังชิ้น    ๑๐ คะแนน  

  - ความแปลกใหมขององคประกอบชิ้นงาน    ๑๐ คะแนน  

  - ความหลากหลายของชิน้งาน     ๑๐ คะแนน  

 ๔.๒ กระบวนการทางาน ๒๐ คะแนน  

  - การเตรียมอุปกรณ       ๔ คะแนน  

  - การวางแผนการทางาน       ๔ คะแนน  

  - การมีสวนรวมในการทางาน      ๔ คะแนน  

  - เสร็จตามเวลาท่ีกําหนด          ๔ คะแนน  

  - การจัดเก็บวัสดุอุปกรณ       ๔ คะแนน  

 ๔.๓ การจัดองคประกอบ/ความละเอียดประณีต/สวยงาม ๓๐ คะแนน  

  - ความละเอียด ประณีต ของชิ้นงาน    ๕ คะแนน  

  - การจัดองคประกอบของชิ้นงาน    ๑๕ คะแนน  

    (สังเกตจากชิ้นงาน ๑๐ คะแนนและสัมภาษณเจาของชิ้นงาน ๕ คะแนน)  

  - ผลงานมีความเหมาะสม      ๕ คะแนน  

  - ความสวยงาม       ๕ คะแนน  

 ๔.๔ เนื้อหา ๒๐ คะแนน  

  - ความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง    ๑๐ คะแนน 
  - องคประกอบสอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนด  ๑๐ คะแนน 
 
หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
 

5. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันภาพ ฉีก ตัด ปะ 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นอนุบาล   โรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
  
๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 การแขงขันประเภททีมๆละ 3 คน  (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  ทีม) 

๓. วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 3.๑ สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม  
 3.2 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 3.3 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลา                       
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 3.4 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 3.5 หัวขอการปน “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 ๓.6 วัสดุอุปกรณผูเขาแขงขันนํามาเอง  
       - กระดาษขาวเทาอยางหนา ขนาดกวาง ๑๐ น้ิว ยาว ๑๕ น้ิว ไมมีกรอบ และขาต้ัง ไมมีการตกแตง  

       - กระดาษท่ีใชในการฉีก ตัด ปะ ใชกระดาษมันปูและโปสเตอรสีหนาเดียวเทาน้ัน  

       - ผาเช็ดมือ  

       - กรรไกรปลายมน  

       - กาวลาเท็กซพรอมท่ีปายกาว หามใชกาวนํ้าชนิดหลอด และแทง  

       - ถังขยะพรอมถุงดําใสขยะ  
 ๓.7 ครูผูควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณการแขงขันท่ีเตรียมมา  
 ๓.8 หามตัด พับ กระดาษเปนรูปรางหรือเปนเสน เปนแถบมาลวงหนา  
 ๓.9 หามแบงกระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอรหนาเดียว สําหรับการฉีก ตัด ปะ  
                 ขนาดเล็กกวา ๒๑ ซม.X ๓๐ ซม. หรือ ขนาดกระดาษ A ๔  
 ๓.10 หามรางภาพดวยดินสอ หรืออุปกรณใดๆ บนกระดาษกอนฉีกหรือบนกระดาษเทา – ขาว  
 ๓.11 หามใชการมวน การพับ การขย้ํา  และการหนุน เพ่ือสรางชิ้นงานใหมีมิติ  
 ๓.12 เวลาท่ีใชในการแขงขัน ๓ ช่ัวโมง  
 ๓.๑3 แตงกายดวยชุดนักเรียนหรือชุดกีฬาประจําโรงเรียน 
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๔. เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน ดังน้ี 

 ๔.๑ ความคิดสรางสรรคจินตนาการ ๓๐ คะแนน  

       - ผลงานมีความแปลกใหม     ๑๐ คะแนน  

       - ความแปลกใหมขององคประกอบชิ้นงาน   ๑๐ คะแนน  

         (สังเกตจากชิ้นงาน ๕ คะแนนและสัมภาษณเจาของชิ้นงาน ๕ คะแนน)  

        - ความเชื่อมโยงของภาพ    ๑๐ คะแนน  

 ๔.๒ กระบวนการทางาน  ๒๐ คะแนน  

       - การวางแผนการทํางาน     ๕ คะแนน  

       - การมีสวนรวมในการทํางาน     ๕ คะแนน  

       - การทํางานอยางมีความสุข/เสร็จตามเวลาท่ีกําหนด  ๕ คะแนน  

       - การจัดเก็บวัสดุอุปกรณ    ๕ คะแนน 

 ๔.๓ การจัดภาพ/ความละเอียดประณีตสวยงาม ๒๐ คะแนน  

       - ความละเอียดของชิ้นงาน     ๑๐ คะแนน  

       - การใชสี/กระดาษท่ีหลากหลาย เหมาะสม   ๑๐ คะแนน  

 ๔.๔ เนื้อหา ๒๐ คะแนน  

       - ความสอดคลองกับเน้ือเรื่อง     ๑๐ คะแนน  

       - องคประกอบของเรื่องเหมาะสมกับเรื่อง   ๑๐ คะแนน  

 ๔.๕ หลักการจัดภาพ ๑๐ คะแนน  

        - ความสมดุลของการจัดภาพ     ๕ คะแนน  

        - ความสมบรูณของผลงาน    ๕ คะแนน 

หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
 

5. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันระบายสีเทียน 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1.1 ระดับศูนยพัฒนาเด็กเล็ก 
 1.2 นักเรียนชั้นอนุบาล    
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภททีม (ทีมละ 3 คน) 
 2.2 สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  ทีม 
 
3. เวลาท่ีใชในการประกวด 
 2  ชั่วโมง 

4. วิธีการประกวด และการจัดเตรียมอุปกรณ 
 4.1 สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม 
 4.2 คณะกรรมการจัดเตรียมภาพวาดให  ในหัวขอ   “ศาสตรพระราชา สูการพัฒนาท่ีย่ังยืน” 
 ๔.๓ ครูผูควบคุมแสดงวัสดุ อุปกรณประกอบการแขงขันท่ีเตรียมมา 
 4.4 ใหผูเขาประกวดจัดเตรียมอุปกรณมาเอง ดังนี้ 
        4.4.1  ดินสอ 
        4.4.2 ยางลบ 
        4.4.3 แผนรองวาดภาพ 
        4.4.4  สีเทียน 12 สี (ชุดท่ี 1)  
 ๔.5  ใชสีท่ีกําหนดเทานั้น หาม ! ใชสีชนิดอ่ืนหรือ ปากกา ดินสอ  
 ๔..6 หามรางภาพดวยดินสอหรืออุปกรณใดๆ บนกระดาษวาดเขียน 
 ๔.7  แตงกายดวยชุดนักเรียนหรือชุดกีฬาประจําโรงเรียน 
 4.8  ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา             
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.9 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
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5. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
๑. วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด 5 

๒. การวางภาพท่ีเหมาะสม 30 

๓. ความคิดริเริ่มสรางสรรค 30 

๔. ความประณีตสวยงาม 30 

๕. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน  5 

 
หมายเหตุ 
 *** หากใชสีมากกวา 1 กลอง (12 สี) ตองเปนสีท่ีเหมือนกับชุดท่ี 1 มิเชนนั้นตองเลือกใชเพียงกลองเดียว 
 
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันมารยาทไทย 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1.๑ ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๓ 
 1.๒ ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 1.๓ ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๓  
 1.๔ ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๔ - ๖  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 2.1 ประเภทคู  (สามารถสงไดโรงเรียนละไมเกิน  3  คู) 
 2.2 ผูเขาแขงขันจะตองเปนทีม ชาย 1 หญิง 1 ยกเวนถาเปนโรงเรียนชายลวนหรือหญิงลวน  
อนุโลมใหเปนทีม ชายคู หญิงคูได  
 

3 วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมรายชื่อครูผูฝกสอน 2 คน ตอ 1 ทีม  
 3.2 รายละเอียดการแขงขัน (ใชเกณฑของกรมสงเสริมวัฒนธรรม)  
 

4. ทาท่ีใชในการประกวด  
 4.1 ทาบังคับผูเขาประกวดทุกคนจะตองปฏิบัติ  
  1) กราบเบญจางคประดิษฐ (ทุกระดับชั้น)  
  2) ถวายความเคารพแบบโบราณราชประเพณี (เฉพาะระดับชั้น ม.4 – ม.6)  
 4.2 ทาเลือกผูเขาประกวดจะจับฉลากเลือกประกวด ดังนี้  
       - ทาเลือกจํานวน 2 ทา สําหรับระดับชั้น ป.1 – ป.3, ป.4 – ป.6 และ ม.1 – ม.3  
   1) กราบผูใหญ  
   2) การเคารพศพ (ศพผูสูงอายุ, ศพพระ)  
   3) รับของจากผูใหญ (ผูใหญยืน, ผูใหญนั่งพ้ืน, ผูใหญนั่งเกาอ้ี)  
   4) สงของใหผูใหญ (ผูใหญยืน, ผูใหญนั่งพ้ืน, ผูใหญนั่งเกาอ้ี)  
   5) ไหว 3 ระดับ  
       - ระดับ 1 ไหวพระ, ไหวโบราณสถาน โบราณวัตถุทางพระพุทธศาสนา  
          - ระดับ 2 ไหวผูมีพระคุณ เชน พอแม ปูยาตายาย ครูอาจารย และบุคคล ท่ีเคารพนับถืออยางสูง  
       - ระดับ 3 ไหวผูท่ีเคารพนับถือโดยท่ัวไปท่ีมีอาวุโสไมมาก รวมถึงผูเสมอกัน  
 (หมายเหตุ : ถาผูเขาแขงขันจับฉลากไดในขอ 2) , 3) , 4) , 5) ใหดาเนินการจับฉลาก กิจกรรมการประกวด
ในวงเล็บเพียง 1 รายการ หรืออยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ และควรเปด ใหเขาชมการประกวด)  
       - ทาเลือกสําหรับระดับชั้น ม.4 - ม.6 ประกวดทาเลือกโดยการจับฉลากสถานการณท่ี
คณะกรรมการกําหนดให  
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 4.3 ผูเขาประกวดจะตองเขาประกวดพรอมกันท้ังชายหญิง  
 4.4 ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา             
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.5 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 
5. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน  
 5.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3, ป.4 – ป.6 และ ม.1 – ม.3  
  -  ความถูกตอง     60  คะแนน  
  -  ทักษะความเปนธรรมชาติ    20  คะแนน  
  -  การแตงกาย (ความสุภาพเรียบรอย)    20 คะแนน  
 5.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6  
  - ความถูกตอง     50 คะแนน  
  - ทักษะความเปนธรรมชาติ   20 คะแนน  
  - ปฏิภาณไหวพริบ    20 คะแนน  
  - การแตงกาย (ความสุภาพเรียบรอย)  10 คะแนน  
 

หมายเหตุ  1. การแตงกายใหใชชุดนักเรียนเทานั้น 
    2. การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
  
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันแอโรบิก 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน  
 1.๑ ระดับชั้นอนุบาล    
 1.2 ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – 6 
 1.๓ ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - 6  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

          2.1 ระดับชั้นอนุบาล    โรงเรียนละ ๑ ทีม ทีมละ ๑๐ คน สํารอง ๑-๓ คน  
 2.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๖  โรงเรียนละ ๑ ทีม ทีมละ ๑๐ คน สํารอง ๑-๓ คน  
 2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – ๓  โรงเรียนละ ๑ ทีม ทีมละ ๑๐ คน สํารอง ๑-๓ คน  
 จํานวนผูเขาแขงขันทีมละ 1๐ คน (ชาย1๐ คนหรือหญิง 1๐ คนหรือชาย – หญิงรวมกัน 1๐ คน)  
 
3. วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 สงใบสมัคร พรอมหลักฐานผูเขาแขงขัน จํานวนทีมละ 1๐ คน และครูผูควบคุมจํานวน ทีมละ 2 คน  
 3.2 ในวันแขงขัน ใหรายงานตัวเขาแขงขัน พรอมสงรายชื่อผูแขงขัน 1๐ คน สํารอง 1–3 คน และ               
ใหจับฉลากลําดับท่ีการแสดง  
 3.3 ทีมท่ีจะแขงขันใหนําซีดีหรือสื่อดิจิตอลเพลงประกอบการแขงขัน สงคณะกรรมการเพ่ือเตรียมการกอน
การแขงขันอยางนอย 30 นาที  
 3.4 ผูเขาแขงขันตองแตงกายเหมาะสมกับชุดการแขงขัน  
 3.5 การแขงขันใชเวลา 7 นาที แตอาจนอยกวาหรือมากกวาไดไมเกิน 30 วินาที โดยเริ่มจับเวลา                    
เม่ือเสียงเพลงประกอบดังข้ึน 

 
4. เกณฑการใหคะแนน  
 4.1 การใหคะแนนเต็ม 100 คะแนน ในรายการตอไปนี้  
  1) ความเหมาะสมของเวลาและทาทางการแสดง 30 คะแนน  
   -  อบอุนรางกาย   5 คะแนน  
   -  ออกกาลังกาย   20 คะแนน  
   -  ผอนคลาย   5 คะแนน  
  2) ความพรอมเพรียง      15 คะแนน  
  3) ความคิดริเริ่มสรางสรรค  15 คะแนน  
  4) ความสัมพันธตอเนื่องของทาทาง  10 คะแนน  
  5) ความสัมพันธของทาทางกับจังหวะเพลง 10 คะแนน  
  6) การแตงกายเหมาะสม   10 คะแนน  
  7) การใชเวลาแขงขันตามกําหนด 10 คะแนน 
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 4.2 การหักคะแนน ใหพิจารณาจากกรณีตอไปนี้  
       1) ใชเวลาแขงขันนอยกวา 6 นาที 30 วินาที หัก 1 คะแนน ทุก 5 วินาที แตหักไดไมเกิน 10 คะแนน  
                2) ใชเวลาแขงขันมากกวา 7 นาที 30 วินาที หัก 1 คะแนน ทุก 5 วินาที แตหักไดไมเกิน 10 คะแนน  
          4.3 หากมีการหักคะแนน ตองนําคะแนนท่ีหักไปลบจากคะแนนท่ีให  
 4.4  ผูเขาประกวดตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน 30 นาที  (หากมารายงานตัวพนจากเวลา             
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด) 
 4.5 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 
หมายเหตุ  *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
  
6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน 
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เกณฑการประกวดแขงขันรําวงมาตรฐาน 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาปท่ี ๑ – 6 
 1.2 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - 6  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

          2.1 แขงขันเปนทีม ทีมละ  8 - 10  
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน 
          2.2.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๑ – ๖  (สามารถสงไดไมเกิน 3 ทีม)   
       2.2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – ๓    (สามารถสงไดไมเกิน 3 ทีม)  
 

3. วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 เพลงบังคับ 1 เพลง เพลงละ 1 รอบ ดังนี้ 
       3.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษา (ป1.-ป.6) คือ เพลงคืนเดือนหงาย 
       3.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน (ม.1-ม.6) คือ เพลงรํามาซิมารํา 
 3.2 เพลงเลือกเสรี 1 เพลงๆละ 1 รอบ เพลงเลือกเสรีตองไมซํ้ากับเพลงบังคับ 
 3.3 จับสลากเลือกเพลง 1 เพลงๆละ 1 รอบ ถาซํ้ากับเพลงเลือกเสรีหรือเพลงบังคับใหจับสลากใหม 
 3.4 ทีมผูเขาแขงขันสงแผนซีดีเพลง พรอมรายชื่อผูเขาประกวดแขงขันในวันรายงานตัว 
 3.5 การแตงกายตามแบบรําวงมาตรฐาน 
 3.6 ใชผูแสดงชายจริง หญิงแท (ยกเวนโรงเรียนท่ีเปนสตรีลวน หรือชายลวน) 
 3.7 ใชทารําของกรมศิลปากร 
 
4. วิธีการแขงขัน 
 4.1 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 4.2 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลา                       
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 4.3 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
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5. เกณฑการใหคะแนน 100  คะแนน ดังนี้ 
 เกณฑการตัดสิน คะแนน 

๑. ความถูกตองทารํา  ๒๐ 

๒. จังหวะการรํา  ๒๐ 

๓. ลีลาความสวยงาม   ๒๐ 

๔. ความพรอมเพรียง  ๒๐ 

๕. การแตงกาย ๒๐ 
 

หมายเหตุ 
 *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 

6. รางวัลการประกวด 
 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  
 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  
 รอยละ 50-59  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับชมเชย 
 ต่ํากวารอยละ 50  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  
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เกณฑการประกวดแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

 

1. ระดับช้ันผูเขาประกวด 

 นักเรียนกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ดังนี้ 
 1.1 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - 3  
 1.2 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6  
 

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  

 การแขงขันประเภททีมๆ ละ 3 คน  (แตละโรงเรียนสามารถสงไดระดับละ 3 ทีม) 
 

3. วิธีดําเนินการ  
1. เปนการแสดงดวยการทดลองท่ีสามารถอธิบายไดดวยหลักการหรือทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
2. เปนการแสดงท่ีสามารถกระตุนความสนใจ และเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร 
3. การใชภาษาตองใชคําสุภาพเหมาะสมในการนําเสนอไมใชถอยคําท่ีกอใหเกิดความหมายกํากวมหรือ         

คําท่ีแสดงถึงการไมใหเกียรติผูอ่ืน 
4. ใชเวลาในการแสดง 15 นาที ปะกอบดวยการทดลอง  3 การทดลอง 

 
4. วิธีการแขงขัน 
 4.1 กรณีผูเขาแขงขันไปรายงานตัวไมครบตามจํานวนท่ีกําหนดในหลักเกณฑการแขงขันใหกรรมการฯ 

พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน  

 4.2 ผูเขาแขงขันตองมารายงานตัวกอนการประกวดแขงขัน ๓๐ นาที (หากมารายงานตัวพนจากเวลา                       
ท่ีกําหนด ใหกรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธิ์การเขาแขงขัน)  
 4.3 กรณีผูเขาประกวดเปนคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยใหแสดงหลักฐานทางราชการท่ีแสดงใหเห็นวาอยูใน
ประเทศไทยอยางถูกตองตามกฎหมาย ดังนี้ 
      (1) สําเนาบัตรประจําตัวคนซ่ึงไมมีสัญชาติไทยหรือสําเนาสูติบัตรหรือหนังสือรับรองการเกิด                   
(อยางในอยางหนึ่ง) และ 
      (2) หนังสือรับรองของผูบริหารสถานศึกษา 
      ท้ังนี้ กรณีเอกสารไมครบตาม (1)  และ  (2) ใหกรรมการพิจารณาตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 
5. เกณฑการใหคะแนน  (100  คะแนน) 

1. ความสําเร็จของการทดลอง  (20  คะแนน) 
- ความนาสนใจของการทดลอง 
- ผลสัมฤทธิ์ของการทดลอง 

2. ความถูกตองเชิงวิชาการ  (20 คะแนน) 
- อธิบายหลักการทดลองไดถูกตองชัดเจน 
- สามารถตั้งคําถามไดถูกตองชัดเจน 
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3. การนําหลักการไปใชประโยชน  (10  คะแนน) 
- สามารถยกตัวอยางและอธิบายความสัมพันธได 

4. ความม่ันใจ  ลีลาในการเสนอ  (15  คะแนน) 
- ไหวพริบปฏิภาณและความสามารถในการแกปญหา 
- บุคลิกภาพและความม่ันใจในการนําเสนอ 

5. การใชภาษา  (10  คะแนน) 
- การใชภาษาสุภาพเหมาะสม 
- การใชศัพทวิชาการไดอยางถูกตอง 

6. การมีสวนรวมในการแสดง  (10  คะแนน) 
- จังหวะในการนําเสนอของแตละบุคคลในทีม 
- การมีสวนรวมโดยรวมของทีม 

7. เวลาท่ีใชในการแสดง  (5  คะแนน) 
8. การเปดโอกาสใหผูเขาชมมีสวนรวมในกิจกรรม  (5  คะแนน) 
9. การแตงกาย  (5  คะแนน) 

- เปนไปโดยประหยัดและปลอดภัย 
 

**การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด** 

หมายเหตุ: เกณฑการหักคะแนนการใชเวลาในการแสดง 

แสดงเกินเวลา  15  นาที แสดงจบกอนเวลา  15  นาที หักคะแนน 

เกิน  2  นาที จบกอน  2  นาที -1 

เกิน  3  นาที จบกอน  3  นาที -2 

เกิน  4  นาที จบกอน  4  นาที -3 

*แสดงเกินเวลา  5  นาที  ใหจบการแสดงทันที 

 

รางวัลการประกวด 

 รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทอง  

 รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญเงิน  

 รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลเกียรติบัตร  ระดับเหรียญทองแดง  

 ต่ํากวารอยละ 60  ไดเกียรติบัตร    เขารวมการแขงขัน  

 
 


