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Coding กับการศึกษาในศตวรรษท่ี 21

สารศูนย์วิทยาศาสตร์ องค์การบริหารส่วนจังหวัดกำาแพงเพชร

 ปัจจุบันเรากำาลังจะก้าวเข้าสู่การปฏิวัติอุตสาหกรรมคร้ังท่ี 4 ท่ีมีการเปล่ียนแปลงมากกว่า และ
รุนแรงกว่าคร้ังท่ีผ่าน ๆ  มา เทคโนโลยีเกิดใหม่จะขับเคล่ือนการเปล่ียนแปลงคร้ังน้ี เช่น ปัญญาประดิษฐ์ 
เทคโนโลยีการแพทย์ หุ่นยนต์ ควอนต้มคอมพิวต้ิง บ๊ิกดาต้า บล็อกเชน เทคโนโลยีเกิดใหม่ 
เหล่าน้ีทำาให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางอุตสาหกรรม (Disrupting Industries) ซ่ึงจะทำาให้เปล่ียน 
รูปแบบการทำางาน และวิถีชีวิตของมนุษย์ในศตวรรษนี้อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  นอกจากองค์กร 
ภาคธุรกิจต้องแข่งขันกันด้านบริการและผลิตภัณฑ์แล้ว ยังต้องเปลี่ยนรูปแบบของการผลิต
ให้เป็นระบบอัตโนมัติมากยิ่งขึ้น การทำางานในอนาคตจึงต้องการทักษะของแรงงานที่สูงขึ้น 
โดยต้องมีความสามารถในการทำางานที่ซับซ้อน สามารถเลือกใช้ความรู้จากข้อมูลที่มีอยู่ และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้งด้านวิชาชีพ และการใช้ชีวิต

 การมีสมรรถนะทางดิจิทัล (Digital Competence) จึงเป็นสิ่งสำาคัญที่จะทำาให้ประชาชนไทยมีทักษะ และมีความเข้าใจเพื่อเข้าสู่ 
การปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งนี้ โดยสมรรถนะทางดิจิทัลนี้จะรวมไปถึงการจัดการข้อมูล การทำางานร่วมกัน การสื่อสารและแลกเปลี่ยน
ข้อมูล การสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การมีจริยธรรมและความรับผิดชอบ ตลอดจนทักษะด้านโค้ดดิ้ง (Coding Litoracy) ซึ่งเป็นทักษะ
ที่ทำาให้เรามีความเข้าใจเรื่องโค้ดและการเขียนโค้ดซึ่งเป็นภาษาที่ใช้สื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ โค้ดดิ้งยังช่วยให้มนุษย์สื่อสาร
วิธีการแก้ปัญหาออกมาอย่างมีตรรกะมีโครงสร้างและเป็นระบบ ซึ่งเมื่อหันมามองทางด้านการศึกษาเด็กในทุกวันนี้เติบโตมาในยุคที่ม ี
การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว จึงเป็นความท้าทายสำาหรับครูและบุคลากรทางการศึกษาที่จะช่วยชี้แนะ หรือมีส่วนร่วมในการ 
วางแผน อนาคตของเด็กให้สามารถปรับตัวได้ในสภาพแวดล้อมที่มีความเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  
 ก่อนหน้านี้คนอาจมองว่าการเรียนรู้ด้านโค้ดดิ้งเหมาะสำาหรับคนที่ชื่นชอบเทคโนโลยี 
และใช้เวลาอยู่กับคอมพิวเตอร์ แต่ในโลกปัจจุบันเมื่อเด็ก Gen Y (ยุคมิลลิเนียม) และ Gen Z 
(ยุคดิจิทัลเนที่ฟ ได้ใช้เวลาและอยู่ในสภาพแวดล้อมที่อุปกรณ์ต่าง ๆ ถูกควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์  
ควรต้องได้รับความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับโค้ดดิ้ง เพื่อให้รู้ว่าโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทำางาน 
อย่างไร และเขาสามารถพัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งได้ เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์หรือแอปพลิเคชัน 
ของตนเอง การเป็นเพียงผู้ใช้ซอฟต์แวร์อาจไม่เพียงพอสำาหรับนักเรียนในยุคน้ี การให้โอกาสนักเรียน
ได้เรียนรู้ด้านการเขียนโปรแกรมไม่เพียงแต่เพิ่มทางเลือกให้พวกเขาในการประกอบอาชีพต่อไป
ในอนาคต แต่ยังสอนพวกเขาให้รู้จักวิธีคิดเหมือนที่กับที่สตีฟ จ็อบได้กล่าวไว้  
 ช่วงเวลา 4-5 ปีมาน้ี หลาย ๆ ประเทศท่ัวโลกได้ตระหนักถึงความสำาคัญในการสอนโค้ดด้ิง 
และกำาหนดให้การสอนโค้ดดิ้งเป็นวิชาบังคับในระดับประถมศึกษา โดยประเทศอังกฤษเริ่มในปี พ.ศ. 2557 ส่วนฟินแลนด์และเกาหลีใต้
เริ่มในปีเดียวกันกับประเทศไทยคือในปี พ.ศ. 2561 สำาหรับประเทศไทยการเรียนโค้ดดิ้งจะอยู่ในวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) โดย
ประกอบด้วยองค์ความรู้ 3 ด้าน คือวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และทักษะการรู้ดิจิทัล โดยองค์ความรู้ด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมหรือ
โค้ดดิ้ง และทักษะการคิดเชิงคำานวณ หรือ Computational Thinking ซึ่งเป็น
ทักษะการแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหาด้วยการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ โดยทักษะน้ีสามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิต
ประจำาวันได้ ไม่เฉพาะแต่ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เท่านั้น ตัวอย่าง
เช่น การจับประเด็นหรือสาระสำาคัญของปัญหา การแบ่งงานออกเป็นงานย่อย ๆ 
การเรียงลำาดับขั้นตอนการทำางาน เหล่านี้ล้วนเป็นกระบวนการเดียวกับการที่
โปรแกรมเมอร์วิเคราะห์ปัญหา แยกส่วนประกอบย่อยของปัญหาและเขียนลำาดับ
ของโปรแกรมออกมา 
 ดังน้ัน เพ่ือตอบรับกับการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยี และพฤติกรรมการใช้
งานของเยาวซนยุคน้ีจึงต้องมีการพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนให้ทันต่อ
ยุคสมัย สถานศึกษาต้องจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับประสบการณ์ในการเรียนรู้

ของผู้เรียนแต่ละกลุ่มให้นักเรียนสามารถข้าถึงเน้ือหาหรือบทเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยเฉพาะอย่างย่ิง การสอนโค้ดด้ิงในโรงเรียนจะเป็นการเปิด
โลกใบใหม่ผ่านเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ท่ีมีอยู่ การสอนโค้ดด้ิงนอกจากจะเป็นการจุดประกายให้นักเรียนได้เรียนรู้เก่ียวกับสาขาอาชีพในอนาคต 
ยังเป็นการสร้างทักษะในการวางแผน การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ส่งเสริมการใช้ตรรกะในการแก้ปัญหา สร้างคนให้เกิด
กระบวนการคิดและทันต่อการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี ซ่ึงเป็นทักษะท่ีสำาคัญสำาหรับการเตรียมพลเมืองในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลท่ีกำาลังมาถึง

ท่ีมา: https://www.scimath.org/article-technology/item/12414-coding-21
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ที่ปรึกษา:    สิบเอก นครไทย ยวนแห่ว  รองปลัด อบจ.กำาแพงเพชร รักษาราชการแทน ผู้อำานวยการกองการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

จัดทำาโดย: นายชัยเดช แสงทองฟ้า  นักประชาสัมพันธ์ชำานาญการ

ผู้ช่วยจัดทำา: นางสาวสิริยาภรณ์  สถาพร ผู้ช่วยเจ้าพนักงานประชาสัมพันธ์

ศูนย์วิทยาศาสตร์ องค์การบริหารส่วนจังหวัดกำาแพงเพชร
กองการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ฝ่ายส่งเสริมการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

ท่ีมา: https://www.facebook.com/NARITpage/

นิทาน....
แห่งดวงดาว กลับมาพบกันอีกคร้ังกับ นิทานแห่งดวงดาว ในฉบับน้ีขอนำาเสนอ

เร่ืองราวของ กลุ่มดาวประจำาราศีเมษ ช่วงน้ีเราจะมองเห็นกลุ่มดาว 
น้ีโผล่พ้นขอบฟ้าทางทิศตะวันออกในช่วงหัวค่ำาและมองเห็น 

ได้ตลอดท้ังคืน หากใครเคยดูภาพยนต์เร่ือง “อภินิหารขนแกะทองคำา” คงจะรู้จักขนแกะผืนหน่ึงท่ีแขวนอยู่บนต้นไม้และมี 
สัตว์ประหลาดตัวหนึ่งเฝ้าอยู่ ซึ่งแกะที่เป็นเจ้าของขนผืนนั้นก็คือที่มาของตำานานกลุ่มดาวราศีเมษ เรื่องราวของแกะตัวนี้
จะเป็นอย่างไร ไปอ่านกันเลย...

     กาลคร้ังหน่ึงนานมาแล้ว มีเมืองหน่ึงปกครองโดยกษัตริย์นามว่า แอธะมาส (Athamas) 
มีมเหสีชื่อว่า พระนางเนฟเฟลี (Nephele) ทั้งสองมีโอรสและธิดาด้วยกัน 2 องค์ คือ 
ฟริกซัส (Phryxus) และ เฮลลี (Helle) ทั้งสองปกครองเมืองด้วยกันมา จนกระทั่งวันหนึ่ง 
ท้าวแอธะมาสเกิดเบื่อหน่ายพระนางเนฟเฟลี จึงทอดทิ้งนาง แล้วอภิเษกกับเจ้าหญิง
ไอโน (Ino) แห่งเมืองธีบส์
     พระนางเนฟเฟลีเกรงว่าเจ้าหญิงไอโนจะทำาอันตรายลูกของตน นางจึงสวดมนต์ขอให ้
เทพซุสช่วยเหลือคุ้มครองลูกทุกคืน จนวันหน่ึงเหตุการณ์ท่ีนางเนฟเฟลีกลัวก็เกิดข้ึน ในภาวะ 
ข้าวยากหมากแพง ประชาชนเดือดร้อนกันถ้วนหน้า ท้าวแอธะมาสทรงเรียกโหร 

ประจำาราชสำานักมาทำานายว่า ควรจะแก้ไขเหตุการณ์น้ีอย่างไร?  เจ้าหญิงไอโนฉวยโอกาสน้ีติดสินบนโหรหลวง ให้ทำานายว่า
จะแก้ไขวิกฤตการณ์ของบ้านเมืองได้ ต้องเอาเจ้าชายฟริกซัสไปบูชายัญ 
 ท้าวแอธะมาสสั่งทหารจับตัวเจ้าชายฟริกซัสและเจ้าหญิงเฮลลีไปบูชายัญตามคำาทำานาย พระนางเนฟเฟลีก็ได้แต่
สวดมนต์อ้อนวอนขอให้เทพซุสช่วย เทพซุสเกิดความสงสาร จึงสั่งให้เทพเฮอร์มีส ลงจากสวรรค์มาช่วยเหลือเด็กทั้งสอง 
เทพเฮอร์มีสบันดาลแกะขนทองตัวหน่ึงกระโจนเข้าไปช่วยเจ้าชายฟริกซัสและเจ้าหญิงเฮลลีขณะที่ทั้งสองกำาลังจะถูกเผา 
และพาข่ีหลังเหาะไปในอากาศ แต่ในขณะท่ีข้ามช่องแคบ ท่ีก้ันระหว่างทวีปยุโรปและทวีปเอเชีย เจ้าหญิงเฮลลีเสียการทรงตัว 
พลัดตกจากหลังแกะขนทองลงไปในทะเล ส่วนเจ้าชายฟริกซัสน้ันยังคงเกาะหลังแกะเอาไว้แน่น จนเหาะไปถึงแคว้นกอลคิส 
(Colchis) อย่างปลอดภัย ท้าวอีอิทัส (Aeetes) กษัตริย์ผู้ครองแคว้นกอลคิสได้ให้การต้อนรับเจ้าชายฟริกซัสด้วยดี แถมยก
ธิดาให้แต่งงานด้วย เมื่อปลอดภัยและได้ดิบได้ดีแล้ว ฟริกซัสได้ฆ่าแกะขนทองตัวนั้น เอาเนื้อเป็นเครื่องสังเวยแด่เทพซุส 
และเอาขนแกะทองคำากำานัลให้แก่พ่อตา ท้าวอีอิทัสจึงให้เอาขนแกะทองคำาแขวนไว้ในสวนหลวงที่มีมังกรดุร้าย ซึ่งไม่ยอม
หลับยอมนอนเป็นยามคอยเฝ้า
 เรื่องราวของขนแกะทองคำาถูกเล่าลือไปทั่วแคว้นเธสสะลี ทำาให้ใคร ๆ ก็อยากครอบครองขนแกะทองคำานี้ แต่ไม่มี
ผู้ใดกล้าหาญเดินทางข้ามน้ำาข้ามทะเลไปเผชิญหน้ากับมังกรดุร้าย ขนแกะจึงถูกแขวนไว้ในสวนของท้าวอีอิทัสตลอดมา  
จนกระทั่งมีวีรบุรุษที่ชื่อว่า “เจสัน” มาพิชิตไปได้


