
1. “ทางชางเผอืก” กาแล็กซีทีเ่ปนบานของเรา
 - กาแลก็ซทีางชางเผอืก (Milky Way Galaxy) คือ กาแลก็ซท่ีีระบบสริุยะของเราอาศัยอยู จดัเปนกาแลก็ซปีระเภทกงัหันมคีาน 
(Barred Spiral Galaxy) ประกอบไปดวยดาวฤกษสมาชกิกวา 200,000 ลานดวง มขีนาดเสนผานศนูยกลางประมาณ 100,000 ปแสง ดาวฤกษ
และวัตถตุาง ๆ สวนใหญจะกระจายตัวตามระนาบของกาแลก็ซ ีมคีวามหนาเฉลีย่ประมาณ 2,000 ปแสง

2. ดวงอาทติยกาํลังโคจรรอบใจกลางทางชางเผือกดวยอตัราเร็ว 282,000 กโิลเมตรตอช่ัวโมง !
 - ระบบสรุยิะของเราทีมี่ดวงอาทติยเปนศนูยกลาง พรอมกับดาวเคราะหและวตัถขุนาดเลก็อ่ืน ๆ กาํลังเคล่ือนท่ีโคจรรอบศนูยกลาง
ทางชางเผอืก ดวยอตัราเรว็ 282,000 กโิลเมตรตอช่ัวโมง และจะใชเวลาโคจรรอบทางชางเผอืกครบหนึง่รอบ ประมาณ 230 ลานป

3. เราอยูในทางชางเผอืก แลวเรามองเหน็ทางชางเผอืกไดยงัไง?
 - นั่นเปนเพราะวา ระบบสุริยะของเราอยูบริเวณแขนของทางชางเผือก หางออกมาจากใจกลางกาแล็กซีประมาณ 25,800 ปแสง 
เราจึงสามารถมองออกไปเห็นสวนตาง ๆ ภายในกาแล็กซีของเราได และเปนมุมมองจากดานขางของทางชางเผือก ปรากฏเปนแนวยาว
พาดผานบนทองฟาจากทิศเหนือจรดทิศใต โดยบริเวณที่มีดาวฤกษหนาแนนมากที่สุดจะเปนบริเวณใกลกับใจกลางทางชางเผือกนั่นเอง

4. ดาวทกุดวงทีเ่หน็บนทองฟา อยูในทางชางเผอืกทัง้หมด
 - ทองฟาตอนกลางคืนนัน้ นอกจากจะเตม็ไปดวยดาวฤกษทีเ่รยีงตวักนัเปนกลุมดาวตาง ๆ แลว ยงัมวัีตถใุนหวงอวกาศลกึท่ีสามารถ
มองเหน็ไดดวยตาเปลาดวย เชน กาแล็กซแีอนโดรเมดา (Andromeda Galaxy) เปนกาแลก็ซขีนาดใหญทีอ่ยูใกลเรามากทีสุ่ด เราสามารถมองเหน็
กาแลก็ซน้ีีไดดวยตาเปลาหากทองฟามดืมดิมากพอ แตจะมองเหน็เปนแคฝาจาง ๆ  บนทองฟาเพยีงเทานัน้ เราไมสามารถมองเหน็ดาวฤกษเดีย่ว ๆ  
ภายในกาแลก็ซแีอนโดรเมดาไดเลย ดังนัน้ จึงเปนไปไมไดเลยทีเ่ราจะมองเห็นดาวฤกษดวงอืน่นอกทางชางเผอืกได ดาวทกุดวงทีเ่รามองเห็น
บนทองฟาตอนกลางคนื จงึเปนดาวทีอ่ยูภายในกาแล็กซทีางชางเผือกของเราท้ังสิน้

***  กาแลก็ซีแอนโดรเมดา (Andromeda Galaxy) อยูหางออกไปจากโลก 2.5 ลานปแสง จัดเปนวตัถุทีไ่กลทีส่ดุท่ีมนษุยสามารถมองเหน็ไดดวยตาเปลา ***

5. “ใจกลางทางชางเผอืก” ตาํแหนงทีท่องฟางดงามอลังการทีส่ดุ
 - ทางชางเผอืกทีเ่รามองเหน็บนทองฟา จะมีลักษณะเปนแนวยาวพาดผานจากทิศเหนอืจรดทศิใต แตละตําแหนงจะมดีาวฤกษ
กระจายตวัหนาแนนไมเทากนั โดยทีใ่จกลางทางชางเผือกจะมดีาวฤกษและวัตถทุองฟาอยูหนาแนนมากทีส่ดุ อยูระหวางกลุมดาวแมงปองและ
กลุมดาวคนยงิธนู สามารถมองเหน็ดวยตาเปลาเปนแนวเมฆสวางสลับกบัแนวทบึแสงทีเ่ปนกลุมฝุนหนาทบึภายในทางชางเผอืก หากใชกลอง
สองตาสองกราดบรเิวณนี ้จะเหน็ดาวฤกษระยบิระยบัราวกับเมด็ทราย อกีทัง้ยงัมวีตัถุในหวงอวกาศลกึอยูหนาแนน เชน เนบวิลา และกระจกุ
ดาวตาง ๆ
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เยาวชนไทยในยคุปจจบุนัยงัขาดการฝกฝนทกัษะทางดานการคิด ไมวาจะเปนการคิดสรางสรรคเพือ่แกปญหา การคดิสงัเคราะห
จากสถานการณปญหาทีพ่บ การฝกฝนอยางถูกตองและสม่ําเสมอจะชวยใหผูเรียนสามารถคดิคนหาวิธกีารหรือแนวทาง

ทีห่ลากหลายภายใตกรอบเงือ่นไขของสถานการณหรอืปญหา จนสามารถนาํแนวทางหรือวธิกีารนัน้มาใชในการแกปญหาหรอืสนอง
ความตองการในชวีติประจําวนัได สาเหตปุระการหนึง่ทีผู่เรยีนขาดการฝกทกัษะในการคดิ คอืการจดัการเรยีนรูบางรปูแบบท่ีไมไดเนน
ใหผูเรียนฝกทกัษะการคดิสรางสรรคและการคิดสงัเคราะห เพ่ือนําไปสูทกัษะการแกปญหา สงผลใหผูเรียนไมมีแรงกระตุนในการคดิ 
ไมสามารถคิดคนประดิษฐสิ่งใหม ๆ หรือสามารถคิดหาวิธีการมาแกปญหาหรือสนองความตองการได
 ดังนั้น การจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่จะชวยสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะในการคิดสรางสรรคและทักษะการแกปญหา คือ
การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษาโดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม แตละขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ
เชงิวศิวกรรมจะชวยใหผูเรยีนฝกการคดิสรางสรรค และการคิดเชงิสงัเคราะหจากสถานการณทีพ่บเหน็เพือ่นาํมารวบรวมและกลัน่กรอง
ขอมูลจนไดขอมูลที่สามารถนําไปใชประโยชน ตลอดจนมีการถายทอดความคิดเพื่ออธิบายและสื่อสารแนวคิดใหผูอื่นเขาใจ
โดยแนวคิดที่เกิดจากการดําเนินการตามขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมแตละขั้น เปนสวนหนึ่งที่แสดงใหเห็น
ความคิดสรางสรรคและทักษะการแกปญหาของผูเรียนแตละบุคคล นอกจากนี้ การใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการ
ดําเนินการยังมีการใชองคความรูจากศาสตรหลายดานเชน ดานวิทยาศาสตร และดานคณิตศาสตร เพื่อประกอบการดําเนินการ
แตละขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา หรือสนองความตองการจนไดสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ และในบางครั้งสิ่งของเครื่องใช
หรือวิธีการเหลานี้สามารถพัฒนาการใชประโยชนในเชิงพาณิชยไดอีกดวย

 1. กระบวนการออกแบบเชงิวศิวกรรม (Engineering Design Process)
 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เปนขัน้ตอนทีน่าํมาใชในการ
ดําเนินการเพ่ือแกปญหาหรือสนองความตองการซึ่งกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมจะเริ่มโดยการระบุปญหาที่พบแลวกําหนดเปนปญหาที่
ตองการแกไข จากนั้นจึงคนหาแนวคิดที่เกี่ยวของและวิเคราะห เพื่อเลือกวิธี
การท่ีเหมาะสมสาํหรบัการแกไข เมือ่ไดวธิกีารทีเ่หมาะสมแลวจงึทาํการวางแผน
และพัฒนาส่ิงของเคร่ืองใชหรือวิธีการ เมื่อไดสรางชิ้นงานหรือวิธีการ
เรียบรอยแลวจึงนําไปทดสอบ ถามีขอบกพรองใหทําการปรับปรุงแกไขเพื่อ
ใหส่ิงของเครื่องใชหรือวิธีการนั้นสามารถใชแกไขปญหาหรือสนองความ
ตองการได และในตอนทายจะประเมินผลวาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการนั้น
สามารถใชแกปญหาหรือสนองความตองการไดตามที่กําหนดไวหรือไม

 ขั้นที่ 1 ระบุปญหา (Problem Identification)
 เปนขั้นตอนท่ีผูแกปญหาทําความเขาใจในสิ่งท่ีพบเปนปญหาในชีวิต
ประจําวันซึ่งสามารถใชทักษะการตั้งคําถามดวยหลัก 5W1H เมื่อเกิดปญหาหรือความตองการคําถามจากหลัก 5W1H ซึ่งประกอบดวย
 Who เปนการตั้งคําถามที่เกี่ยวของกับบุคคลปญหาหรือความตองการ
 What เปนการตั้งคําถามวาอะไรคือปญหาหรือความตองการจากสถานการณนั้น ๆ
 When เปนการตั้งคําถามเกี่ยวกับปญหาหรือความตองการของสถานการณนั้นวาจะเกิดขึ้นเมื่อใด
 Where เปนการตั้งคําถามปญหาหรือความตองการของสถานการณนั้นวาจะเกิดขึ้นที่ไหน
 Why เปนการตั้งคําถามเพื่อวิเคราะหสาเหตุวาทําไมถึงเกิดปญหาหรือความตองการ
 How เปนการตั้งคําถามเพื่อวิเคราะหหาแนวทางหรือวิธีการแกปญหานั้นวาจะสามารถทําไดดวยวิธีการอยางไร

สารศนูยวทิยาศาสตร องคการบรหิารสวนจังหวัดกาํแพงเพชร
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ข้ันที ่ 2 รวบรวมขอมลูและแนวคดิทีเ่กีย่วของกบัปญหา (Related Information Search)
 ขัน้ตอนนีเ้ปนการรวบรวมขอมลูทีเ่กีย่วของกบัปญหาหรือความตองการ เพือ่หาวธีิการทีห่ลากหลายสาํหรับใชในการแกปญหา
หรือสนองความตองการที่กําหนดไวในขั้นที่ 1 โดยการคันหาและรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตาง ๆ  เชน สอบถามจากผูรู สืบคน
หรือสํารวจจากสื่อและแหลงเรียนรูตาง ๆ  ซึ่งการคนหาแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหานี้ จะเปนการศึกษาองคความรูทั้งวิทยาศาสตร 
และคณิตศาสตร รวมทั้งศาสตรอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ จากนั้นนําขอมูลที่รวบรวมไดมาวิเคราะห แลวสรุปเปนสารสนเทศและวิธีการแก
ปญหาหรือสนองความตองการ โดยวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการอาจมีไดมากกวาหนึ่งวิธี จากนั้นจึงพิจารณาและ
เลอืกวิธกีารแกปญหาหรอืสนองความตองการทีเ่หมาะสม และสอดคลองกบัปญหาหรือความตองการในประเดน็ตาง ๆ เชน ขอด ีขอเสยี 
ความสอดคลองและการนําไปใชไดจริงของวิธีการแตละวิธ ี ดงันัน้ วธิกีารทีจ่ะถูกพจิารณาคดัเลือกจะอยูกายใตกรอบของปญหาหรอื
ความตองการมาเปนขอมลูประกอบการตดัสนิใจเลือก

ข้ันที ่3 ออกแบบวธิกีารแกปญหา (Solution Design)
 เปนขั้นตอนของการออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ โดยการประยุกตใชขอมูลที่ไดจากการรวบรวมในขั้นที่ 2 ซึ่งขั้นตอนนี้จะ
ชวยสื่อสารแนวคิดของการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจโดยผานวิธีการตาง ๆ เชน การรางภาพ และการอธิบาย

ข้ันที ่4 วางแผนและดาํเนนิการแกปญหา (Planning and Development)
 เปนขั้นตอนการวางลําดับขั้นตอนการสรางชิ้นงานหรือวิธีการ จากนั้นจึงลงมือสรางหรือพัฒนาขึ้นงานหรือวิธีการ เพื่อนํา
ผลลัพธที่ไดไปใชในขั้นตอนตอไป

ข้ันที ่5 ทดสอบ ประมนิผลและปรบัปรงุแกไขวิธกีารแกปญหาหรอืชิน้งาน (Testing, Evaluation and Design Improvement)
 เปนขั้นตอนของการตรวจสอบและประเมินชิ้นงานวิธีการที่สรางขึ้นวา สามารถทํางานหรือใชในการแกปญหาหรือสนอง
ความตองการไดหรือไม มีขอบกพรองอยางไร และควรปรับปรุงแกไขชิ้นงานหรือแบบจําลองวิธีการในสวนใด ควรปรับปรุงแกไข
อยางไร แลวจึงดําเนินการปรับปรุงแกไขในสวนนั้นจนไดชิ้นงานวิธีการที่สอดคลองตามรูปแบบที่ออกแบบไว

ขัน้ที ่ 6 นาํเสนอวธิกีารแกปญหา ผลการแกปญหาหรือชิน้งาน (Presentation)
 เปนขั้นตอนของการคิดวิธีการนําเสนอขอมูลที่เกี่ยวของกับชิ้นงาน หรือวิธีการที่สรางขึ้นมาเพื่อแกปญหาหรือสนองความ
ตองการ
  จากที่กลาวมาขางตน กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 6 ขั้นตอน เปนแนวคิดที่สามารถนํามาใชในการจัดการเรียน
การสอนในชั้นเรียนได โดยผูสอนสามารถพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยนํากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมขั้นที่ 1 ระบุปญหา
มาเปนสวนของขั้นนําของการจัดการเรียนรู ซึ่งเปนการกําหนดสถานการณปญหาใหผูเรียน เพื่อที่ผูเรียนจะไดทําการวิเคราะห
เพื่อกําหนดปญหาหรือความตองการจากสถานการณนั้น สําหรับขั้นที่ 2 ถึงขั้นที่ 6 ของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
สามารถจัดอยูในสวนของขั้นพัฒนาผูเรียน สวนขั้นสรุปของการเรียนเปนการสรุปรวมกันถึงองคความรูทางดานวิทยาศาสตร

2. ความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking)
 ความคิดสรางสรรค เปนความคิดที่อาจเกิดขึ้นมาจากจินตนาการของ
แตละบุคคล ความคิดหรือจินตนาการนี้ มีความเกี่ยวของกับความรูเดิมของ
ตนเอง ซึ่งความคิดสรางสรรคนี้ไดมีผูใหนิยามไวมากมาย อาทิ
            กิลฟอรด (Guilford. 1959: 389) กลาววา ความคิดสรางสรรค
เปนความสามารถทางสมอง เปนความสามารถทีจ่ะคิดไดกวางไกลหลายทิศทาง
หรือที่เรียกวาแบบอเนกนัย (Divergent thinking) ซึ่งลักษณะความคิดเชนนี้ 
จะนาํไปสูการคิดประดษิฐแปลกใหม รวมถงึการคนพบวธิกีารแกปญหาไดสาํเร็จ
อีกดวย และความคิดสรางสรรคน้ีประกอบดวยความคลอง (Fluency)
ความยืดหยุน (Flexibility) และความคิดริเริ่ม (Originality)คนที่จะคิด
ลักษณะดังกลาวได จะตองเปนคนกลาคิด ไมกลัวถูกวิพากษวิจารณและมีอิสระในการคิด
            ออสบอรน (Osborn. 1957:23) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนจินตนาการประยุกต (Applied Imagination) คือเปน
จินตนาการทีม่นษุยสรางขึน้เพือ่แกปญหายุงยากทีม่นษุยประสบ มิใชเปนจนิตนาการทีฟุ่งซานเล่ือนลอยโดยทัว่ไป ความคิดจนิตนาการ
จึงเปนลักษณะสําคัญของความคิดสรางสรรคในกานําไปสูผลผลิตที่แปลกใหมและเปนประโยชน
 ทอรแรนซ (Tonance. 1971:211) กลาววา ความคิดสรางสรรค คือปรากฏการณที่เกิดขึ้นไดโดยไมมีขอบเขตจํากัด บุคคล
สามารถมีความคิดสรางสรรคในหลายแบบ และผลของความคิดสรางสรรคที่เกิดขึ้นนั้นมีมากมายไมมีขอจํากัดเชนกัน
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จากนิยามดังกลาวขางตน ความคิดสรางสรรคจึงเปนความสามารถในการคิดของมนุษย ที่มีการคิดในหลายแงมุมที่เกี่ยวของกับ
สถานการณตาง ๆ จนนําไปสูการคิดประดิษฐสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการใหม ๆ โดยความคิดสรางสรรคอาจแบงไดเปน 4 ลักษณะดังนี้
 1. ความริเริ่ม (Originality) เปนการคิดแปลกใหมแตกตางไปจากความคิดเดิม
     2. ความคลอง (Fluency) เปนการคิดหาคําตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาจํากัด
     3. ความยืดหยุน (Flexibility) เปนการคิดหาคําตอบไดหลายประเภทและสามารถตัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเปนสิ่งอื่นได
     4. ความละเอียดลออ (Elaboration) เปนการคิดในรายละเอียดเพื่อตกแตงหรือขยายความคิดหลักใหสมบูรณยิ่งขึ้น
 ดังนั้น ในการจัดการเรียนรูเพื่อฝกและสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค อาจจําเปนตองคํานึงถึงองคประกอบตาง ๆ ไดแก
ผูสอน ผูเรียน และการออกแบบการเรียนรูโดยแตละองคประกอบจะตองสงเสริมและมีความสัมพันธกันดังนี้
 1. ผูสอน ตองทําหนาที่ในการออกแบบและจัดการเรียนรูที่เอื้อตอการสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาความคิด
สรางสรรค โดยผูสอนจะตองคาํนงึถงึลีลาการเรียนรูของผูเรยีน (Learning Styles) เพือ่ใหผูเรยีนสามารถเรยีนรู
และใชความรูที่มีอยูผสมผสานกับองคความรูใหม จนนําไปสูการพัฒนาความคิดสรางสรรคในการแกปญหา
รวมทั้งการที่ผูสอนตองสรางบรรยากาศในการเรียนรูที่จะชวยสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค
 2. ผูเรยีน เปนผูทีจ่ะไดรบัการพัฒนาใหสามารถคดิสรางสรรคผานกระบวนการจดัการเรียนรูของผูสอนซึ่ง
ผูเรียนจะมีทัศนคติที่ตองการฝกพัฒนาความคิดสรางสรรคหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการที่ผูสอนเลือกวิธีการที่ใชฝก
ปฏิบัติไดถูกตองและเหมาะสมสําหรับผูเรียน

 3. การออกแบบการเรียนรู เปนการที่ผูสอนคัดเลือกรูปแบบวิธีการสอนที่จะชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคของ
ผูเรียน ไมวาจะเปนการใชวิธีการตั้งคําถามเพื่อสงเสริมและฝกความคิดสรางสรรคใหผูเรียนศึกษา และฝกแกปญหา
จากสถานการณจําลอง การใหผูเรียนไดฝกสังเกตสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวของผูเรียน ซึ่งการฝกดวยตัวอยางวิธีการ
ดังกลาวขางตน จะเปนสิ่งที่ชวยสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค
 โดยองคประกอบดังกลาวขางตันนี้ อาจนํามาใชพิจารณารวมในการเลือก

รูปแบบวิธีการสอนซึง่จะชวยใหผูเรียนมคีวามคดิสรางสรรคดวย ในตอนตอไปจะเปนการนาํเสนอทกัษะ
ดานอืน่ท่ีจะเกดิขึน้เมื่อผูสอนใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เปนแนวการดําเนินกิจกรรม
การเรียนการสอน เพื่อเสริมสรางพัฒนาการเรียนรูและทักษะของเยาวชน
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สรางสรรค โดยผูสอนจะตองคาํนงึถงึลีลาการเรียนรูของผูเรยีน (Learning Styles) เพือ่ใหผูเรยีนสามารถเรยีนรู

จากสถานการณจําลอง การใหผูเรียนไดฝกสังเกตสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวของผูเรียน ซึ่งการฝกดวยตัวอยางวิธีการ

.....เรือ่งตอจากปกหนา.....

6. ภายใตความงดงาม ม ี“หลุมดาํยกัษ” ซอนอยูทีใ่จกลางทางชางเผอืก

- ท่ีบรเิวณใจกลางทางชางเผือก มดีาวฤกษกาํลังเคลือ่นท่ีโคจรรอบอะไรบางอยางทีไ่มสามารถมองเหน็ไดในชวงคลืน่ท่ีตามองเหน็ 
นกัดาราศาสตรเกบ็ขอมลูดาวฤกษเหลานีเ้ปนเวลากวา 10 ป และพบวา วตัถทุีด่าวฤกษกาํลงัโคจรรอบนัน้ มมีวลเทากบั 4 ลานเทาของมวลดวง
อาทติย ! แตมขีนาดเลก็เพยีงเทากบัระบบสรุยิะของเราเทาน้ัน ! นีเ่ปนหลกัฐานชิน้สาํคญัท่ีบงบอกวา มหีลุมดาํมวลยวดยิง่ (Supermassive 

Black Hole) อยูทีใ่จกลางทางชางเผือกจรงิ ๆ ซึง่นกัดาราศาสตรตัง้ชือ่วา Sagittarius A* (ซาจทิาเรยีส เอ สตาร)

7. WiFi ทีเ่ราใชอยูทุกวนันี ้เริม่ตนจากการคนหาหลมุดาํในทางชางเผอืก
 - ยอนกลบัไปในชวงคริสตทศวรรษที ่1970 John O’Sullivan วศิวกรชาวออสเตรเลยี ทาํงานรวมกบันกัดาราศาสตรเพือ่คนหาหลมุ
ดาํขนาดเลก็ตามท่ี Stephen Hawking นกัฟสกิสชือ่ดงัชาวองักฤษเคยทาํนายไว ซึง่ยากทีจ่ะตรวจจบัได John O’Sullivan จําเปนจะตอง
พฒันาเทคนิคการประมวลผลขอมลูใหมใหสามารถแยกขอมูลคล่ืนวิทยขุองหลุมดาํ ออกจากคลืน่วิทยพุืน้หลังทีไ่มตองการ 
สดุทายแลว แมเขาและทมีจะไมไดคนพบหลุมดําขนาดเล็กตามทีค่าดหวงัไว แตวิธกีารประมวลผลขอมลูทีค่ดิคนขึน้ใหมนี ้ กลายมาเปนเคร่ือง
มอืสําคญัที ่ John O’Sullivan ใชในการแกปญหาสญัญาณเชือ่มตอระหวางคอมพวิเตอรแบบไรสาย ซึง่เปนหวัใจสาํคัญและจดุเร่ิมตนของ

เทคโนโลย ีWiFi ทีเ่ราใชกันอยูทกุวันนี ้และเทคโนโลยนีีก้ไ็ดสรางรายไดเขาสูประเทศออสเตรเลียหลายลานดอลลารเลยทีเดยีว

8. แลวมอีะไรทีใ่หญกวาทางชางเผือกอีกมัย้ #คําตอบไมใชทางชางเผอืกชบุแปงทอดแนนอน
 - กาแล็กซีทางชางเผือกเปนสมาชิกของกลุมกาแล็กซี เรียกวา กลุมกาแล็กซีทองถิ่น หรือ “Local Group” กินอาณาบริเวณกวา 
10 ลานปแสง ประกอบดวยกาแล็กซีสมาชิกมากกวา 80 กาแล็กซี มีสมาชิกที่มีขนาดใหญที่สุด 3 อันดับแรก ไดแก กาแล็กซีแอนโดรเมดา 
(Andromeda Galaxy) กาแล็กซีทางชางเผือก (Milky Way Galaxy) และกาแล็กซีสามเหลี่ยม (Triangulum Galaxy) ตามลําดับ และ
ยังมีระบบที่ใหญกวา Local Group อีกนั่นคือ กระจุกกาแล็กซีหญิงสาว (Virgo Supercluster) 

ทีม่า: https://www.scimath.org/article-science/item/12485-1-2

ทีม่า: https://www.facebook.com/NARITpage/
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ที่ปรึกษา:    นางรัตนา เพ็ชรทูลย  ผูอํานวยการกองการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

จัดทําโดย: นายชัยเดช แสงทองฟา   นักประชาสัมพันธชํานาญการ

ผูชวยจัดทํา: นางสาวสิริยาภรณ  สถาพร  ผูชวยเจาพนักงานประชาสัมพันธ

ศูนยวิทยาศาสตร องคการบริหารสวนจังหวัดกําแพงเพชร
กองการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ฝายสงเสริมการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

นทิาน....
แหงดวงดาว

กลบัมาพบกันอีกครัง้กบั นทิานแหงดวงดาว ในฉบบันีข้อนาํเสนอเรือ่งราวของ 
กลุมดาวประจาํราศ ีซึง่เปน 3 กลุมดาวสดุทาย ไดแก ราศมีกร (กลุมดาวแพะ
ทะเล) ราศกีมุภ (กลุมดาวคนแบกหมอนํา้) และราศมีีน (กลุมดาวปลาคู)  
เร่ืองราวจะเปนอยางไร ไปอานกนัเลย...

     ราศมีกร (กลุมดาวแพะทะเล)
   ครั้งหนึ่งไดเกิดสงครามขึ้นระหวางเหลาเทพที่อยูบนเขาโอลิมปสกับอสูรไทฟอน (Typhon) 
บางก็วาไทฟอนทอนบนเปนคน ทอนลางเปนง ูบางก็วาเปนงยัูกษทีมี่หวันบัรอย ๆ หวั ในสงคราม
ครัง้นี ้ เหลาเทพสูไมไหวจนตองหนหีวัซุกหัวซนุ แปลงรางเปนอะไรไปตาง ๆ นานา ไมเวนแมแต
เทพซูส (Zeus) ในตอนนัน้เทพแพน (Pan) ไดแปลงรางเปนปลา แตดวยความตกใจหรือรายมนต
พลาดกไ็มทราบ ทาํใหรางแปลงมีทอนบนเปนแพะ ทอนลางเปนปลาวายนํา้หายไป หลังชนะสงคราม 
เทพซูสไดประทานรางวลัใหกบัความเปนยอดดานการหาทางเอาตวัรอด ดวยการเปล่ียนเทพแพน
ใหกลายเปนกลุมดาวมกรหรือกลุมดาวแพะทะเล

    ราศีกมุภ (กลุมดาวคนแบกหมอน้ํา)
 ทรอส (Tros) กษัตรยิแหงกรงุทรอย (Troy) มลูีกทัง้หมด 3 คน และนองคนสดุทองนัน้
มีหนาตาที่งดงามจับใจ ชื่อวา “แกนีมีด” (Ganymede) ความงดงามของแกนีมีดทําใหเทพซูส 
(Zeus) ตกหลุมรักตั้งแตแรกเห็น เทพซูสแปลงกายเปนนกอินทรียักษ บินลงมาโฉบตัว
แกนีมีดพากลับไปยังยอดเขาโอลิมปส ในที่สุดแกนีมีดก็ตกเปนของเทพซูส เทพซูสหลงใหล
ในตัวแกนีมีดออกหนาออกตา ทําใหเทพีเฮรา (Hera) มเหสีของเทพซูส ไมพอใจมากจึงแกลง
แกนีมีดสารพัด แตดวยความรักที่เทพซูสมีใหแกนีมีด จึงเสกใหแกนีมีดเปนกลุมดาว “คนแบก
หมอนํ้า (Aquarius)” อยูบนทองฟา เพื่อมิใหใครมาแกลงได และเทพซูสยังไดชมความงาม
ของแกนีมีดไดทุกคํ่าคืนอีกดวย

ราศีมีน (กลุมดาวปลาคู)
    ตํานานราศีนี้บอกไวเพียงสั้น ๆ  วาคือสองแมลูก เทพีวีนัส (Venus) กับเทพคิวปด (Cupid) 
ขณะหนีสงครามระหวางเหลาเทพกับอสูรไทฟอน (Typhon) ดวยการแปลงเปนปลาโดดลง
แมนํ้าไนล แตบางตํานานก็วา อสูรไทฟอนหลงรักเทพีวีนัส วันหนึ่งเทพีวีนัสและคิวปดกําลัง
เดินเลนอยูรมิน้ํายเูฟรติส อสรูไทฟอนกป็รากฏกายข้ึนและไลลาทัง้สอง นางพรายนํา้ชวยปกปอง
ทั้งสองดวยการแปลงรางของทั้งสองเปนปลาหนีลงนํ้า แตไมรูวาดวยความตกใจมากเกินไป
หรือเปลา จึงทําใหทั้งสองคนวายไปคนละทาง สัญลักษณของราศีมีนที่ถูกนําไปไวบนฟา
เพื่อเปนอนุสรณก็เลยเปนปลาวายหันไปคนละดาน

ทีม่า: https://www.facebook.com/NARITpage/


