
1. “ทางชางเผอืก” กาแล็กซีทีเ่ปนบานของเรา
 - กาแลก็ซทีางชางเผอืก (Milky Way Galaxy) คือ กาแลก็ซท่ีีระบบสริุยะของเราอาศัยอยู จดัเปนกาแลก็ซปีระเภทกงัหันมคีาน 
(Barred Spiral Galaxy) ประกอบไปดวยดาวฤกษสมาชกิกวา 200,000 ลานดวง มขีนาดเสนผานศนูยกลางประมาณ 100,000 ปแสง ดาวฤกษ
และวัตถตุาง ๆ สวนใหญจะกระจายตัวตามระนาบของกาแลก็ซ ีมคีวามหนาเฉลีย่ประมาณ 2,000 ปแสง

2. ดวงอาทติยกาํลังโคจรรอบใจกลางทางชางเผือกดวยอตัราเร็ว 282,000 กโิลเมตรตอช่ัวโมง !
 - ระบบสรุยิะของเราทีมี่ดวงอาทติยเปนศนูยกลาง พรอมกับดาวเคราะหและวตัถขุนาดเลก็อ่ืน ๆ กาํลังเคล่ือนท่ีโคจรรอบศนูยกลาง
ทางชางเผอืก ดวยอตัราเรว็ 282,000 กโิลเมตรตอช่ัวโมง และจะใชเวลาโคจรรอบทางชางเผอืกครบหนึง่รอบ ประมาณ 230 ลานป

3. เราอยูในทางชางเผอืก แลวเรามองเหน็ทางชางเผอืกไดยงัไง?
 - นั่นเปนเพราะวา ระบบสุริยะของเราอยูบริเวณแขนของทางชางเผือก หางออกมาจากใจกลางกาแล็กซีประมาณ 25,800 ปแสง 
เราจึงสามารถมองออกไปเห็นสวนตาง ๆ ภายในกาแล็กซีของเราได และเปนมุมมองจากดานขางของทางชางเผือก ปรากฏเปนแนวยาว
พาดผานบนทองฟาจากทิศเหนือจรดทิศใต โดยบริเวณที่มีดาวฤกษหนาแนนมากที่สุดจะเปนบริเวณใกลกับใจกลางทางชางเผือกนั่นเอง

4. ดาวทกุดวงทีเ่หน็บนทองฟา อยูในทางชางเผอืกทัง้หมด
 - ทองฟาตอนกลางคืนนัน้ นอกจากจะเตม็ไปดวยดาวฤกษทีเ่รยีงตวักนัเปนกลุมดาวตาง ๆ แลว ยงัมวัีตถใุนหวงอวกาศลกึท่ีสามารถ
มองเหน็ไดดวยตาเปลาดวย เชน กาแล็กซแีอนโดรเมดา (Andromeda Galaxy) เปนกาแลก็ซขีนาดใหญทีอ่ยูใกลเรามากทีสุ่ด เราสามารถมองเหน็
กาแลก็ซน้ีีไดดวยตาเปลาหากทองฟามดืมดิมากพอ แตจะมองเหน็เปนแคฝาจาง ๆ  บนทองฟาเพยีงเทานัน้ เราไมสามารถมองเหน็ดาวฤกษเดีย่ว ๆ  
ภายในกาแลก็ซแีอนโดรเมดาไดเลย ดังนัน้ จึงเปนไปไมไดเลยทีเ่ราจะมองเห็นดาวฤกษดวงอืน่นอกทางชางเผอืกได ดาวทกุดวงทีเ่รามองเห็น
บนทองฟาตอนกลางคนื จงึเปนดาวทีอ่ยูภายในกาแล็กซทีางชางเผือกของเราท้ังสิน้

***  กาแลก็ซีแอนโดรเมดา (Andromeda Galaxy) อยูหางออกไปจากโลก 2.5 ลานปแสง จัดเปนวตัถุทีไ่กลทีส่ดุท่ีมนษุยสามารถมองเหน็ไดดวยตาเปลา ***

5. “ใจกลางทางชางเผอืก” ตาํแหนงทีท่องฟางดงามอลังการทีส่ดุ
 - ทางชางเผอืกทีเ่รามองเหน็บนทองฟา จะมีลักษณะเปนแนวยาวพาดผานจากทิศเหนอืจรดทศิใต แตละตําแหนงจะมดีาวฤกษ
กระจายตวัหนาแนนไมเทากนั โดยทีใ่จกลางทางชางเผือกจะมดีาวฤกษและวัตถทุองฟาอยูหนาแนนมากทีส่ดุ อยูระหวางกลุมดาวแมงปองและ
กลุมดาวคนยงิธนู สามารถมองเหน็ดวยตาเปลาเปนแนวเมฆสวางสลับกบัแนวทบึแสงทีเ่ปนกลุมฝุนหนาทบึภายในทางชางเผอืก หากใชกลอง
สองตาสองกราดบรเิวณนี ้จะเหน็ดาวฤกษระยบิระยบัราวกับเมด็ทราย อกีทัง้ยงัมวีตัถุในหวงอวกาศลกึอยูหนาแนน เชน เนบวิลา และกระจกุ
ดาวตาง ๆ
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เยาวชนไทยในยคุปจจบุนัยงัขาดการฝกฝนทกัษะทางดานการคิด ไมวาจะเปนการคิดสรางสรรคเพือ่แกปญหา การคดิสงัเคราะห
จากสถานการณปญหาทีพ่บ การฝกฝนอยางถูกตองและสม่ําเสมอจะชวยใหผูเรียนสามารถคดิคนหาวิธกีารหรือแนวทาง

ทีห่ลากหลายภายใตกรอบเงือ่นไขของสถานการณหรอืปญหา จนสามารถนาํแนวทางหรือวธิกีารนัน้มาใชในการแกปญหาหรอืสนอง
ความตองการในชวีติประจําวนัได สาเหตปุระการหนึง่ทีผู่เรยีนขาดการฝกทกัษะในการคดิ คอืการจดัการเรยีนรูบางรปูแบบท่ีไมไดเนน
ใหผูเรียนฝกทกัษะการคดิสรางสรรคและการคิดสงัเคราะห เพ่ือนําไปสูทกัษะการแกปญหา สงผลใหผูเรียนไมมีแรงกระตุนในการคดิ 
ไมสามารถคิดคนประดิษฐสิ่งใหม ๆ หรือสามารถคิดหาวิธีการมาแกปญหาหรือสนองความตองการได
 ดังนั้น การจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่จะชวยสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะในการคิดสรางสรรคและทักษะการแกปญหา คือ
การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษาโดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม แตละขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ
เชงิวศิวกรรมจะชวยใหผูเรยีนฝกการคดิสรางสรรค และการคิดเชงิสงัเคราะหจากสถานการณทีพ่บเหน็เพือ่นาํมารวบรวมและกลัน่กรอง
ขอมูลจนไดขอมูลที่สามารถนําไปใชประโยชน ตลอดจนมีการถายทอดความคิดเพื่ออธิบายและสื่อสารแนวคิดใหผูอื่นเขาใจ
โดยแนวคิดที่เกิดจากการดําเนินการตามขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมแตละขั้น เปนสวนหนึ่งที่แสดงใหเห็น
ความคิดสรางสรรคและทักษะการแกปญหาของผูเรียนแตละบุคคล นอกจากนี้ การใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการ
ดําเนินการยังมีการใชองคความรูจากศาสตรหลายดานเชน ดานวิทยาศาสตร และดานคณิตศาสตร เพื่อประกอบการดําเนินการ
แตละขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา หรือสนองความตองการจนไดสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ และในบางครั้งสิ่งของเครื่องใช
หรือวิธีการเหลานี้สามารถพัฒนาการใชประโยชนในเชิงพาณิชยไดอีกดวย

 1. กระบวนการออกแบบเชงิวศิวกรรม (Engineering Design Process)
 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เปนขัน้ตอนทีน่าํมาใชในการ
ดําเนินการเพ่ือแกปญหาหรือสนองความตองการซึ่งกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมจะเริ่มโดยการระบุปญหาที่พบแลวกําหนดเปนปญหาที่
ตองการแกไข จากนั้นจึงคนหาแนวคิดที่เกี่ยวของและวิเคราะห เพื่อเลือกวิธี
การท่ีเหมาะสมสาํหรบัการแกไข เมือ่ไดวธิกีารทีเ่หมาะสมแลวจงึทาํการวางแผน
และพัฒนาส่ิงของเคร่ืองใชหรือวิธีการ เมื่อไดสรางชิ้นงานหรือวิธีการ
เรียบรอยแลวจึงนําไปทดสอบ ถามีขอบกพรองใหทําการปรับปรุงแกไขเพื่อ
ใหส่ิงของเครื่องใชหรือวิธีการนั้นสามารถใชแกไขปญหาหรือสนองความ
ตองการได และในตอนทายจะประเมินผลวาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการนั้น
สามารถใชแกปญหาหรือสนองความตองการไดตามที่กําหนดไวหรือไม

 ขั้นที่ 1 ระบุปญหา (Problem Identification)
 เปนขั้นตอนท่ีผูแกปญหาทําความเขาใจในสิ่งท่ีพบเปนปญหาในชีวิต
ประจําวันซึ่งสามารถใชทักษะการตั้งคําถามดวยหลัก 5W1H เมื่อเกิดปญหาหรือความตองการคําถามจากหลัก 5W1H ซึ่งประกอบดวย
 Who เปนการตั้งคําถามที่เกี่ยวของกับบุคคลปญหาหรือความตองการ
 What เปนการตั้งคําถามวาอะไรคือปญหาหรือความตองการจากสถานการณนั้น ๆ
 When เปนการตั้งคําถามเกี่ยวกับปญหาหรือความตองการของสถานการณนั้นวาจะเกิดขึ้นเมื่อใด
 Where เปนการตั้งคําถามปญหาหรือความตองการของสถานการณนั้นวาจะเกิดขึ้นที่ไหน
 Why เปนการตั้งคําถามเพื่อวิเคราะหสาเหตุวาทําไมถึงเกิดปญหาหรือความตองการ
 How เปนการตั้งคําถามเพื่อวิเคราะหหาแนวทางหรือวิธีการแกปญหานั้นวาจะสามารถทําไดดวยวิธีการอยางไร

สารศนูยวทิยาศาสตร องคการบรหิารสวนจังหวัดกาํแพงเพชร
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ข้ันที ่ 2 รวบรวมขอมลูและแนวคดิทีเ่กีย่วของกบัปญหา (Related Information Search)
 ขัน้ตอนนีเ้ปนการรวบรวมขอมลูทีเ่กีย่วของกบัปญหาหรือความตองการ เพือ่หาวธีิการทีห่ลากหลายสาํหรับใชในการแกปญหา
หรือสนองความตองการที่กําหนดไวในขั้นที่ 1 โดยการคันหาและรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตาง ๆ  เชน สอบถามจากผูรู สืบคน
หรือสํารวจจากสื่อและแหลงเรียนรูตาง ๆ  ซึ่งการคนหาแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหานี้ จะเปนการศึกษาองคความรูทั้งวิทยาศาสตร 
และคณิตศาสตร รวมทั้งศาสตรอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ จากนั้นนําขอมูลที่รวบรวมไดมาวิเคราะห แลวสรุปเปนสารสนเทศและวิธีการแก
ปญหาหรือสนองความตองการ โดยวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการอาจมีไดมากกวาหนึ่งวิธี จากนั้นจึงพิจารณาและ
เลอืกวิธกีารแกปญหาหรอืสนองความตองการทีเ่หมาะสม และสอดคลองกบัปญหาหรือความตองการในประเดน็ตาง ๆ เชน ขอด ีขอเสยี 
ความสอดคลองและการนําไปใชไดจริงของวิธีการแตละวิธ ี ดงันัน้ วธิกีารทีจ่ะถูกพจิารณาคดัเลือกจะอยูกายใตกรอบของปญหาหรอื
ความตองการมาเปนขอมลูประกอบการตดัสนิใจเลือก

ข้ันที ่3 ออกแบบวธิกีารแกปญหา (Solution Design)
 เปนขั้นตอนของการออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ โดยการประยุกตใชขอมูลที่ไดจากการรวบรวมในขั้นที่ 2 ซึ่งขั้นตอนนี้จะ
ชวยสื่อสารแนวคิดของการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจโดยผานวิธีการตาง ๆ เชน การรางภาพ และการอธิบาย

ข้ันที ่4 วางแผนและดาํเนนิการแกปญหา (Planning and Development)
 เปนขั้นตอนการวางลําดับขั้นตอนการสรางชิ้นงานหรือวิธีการ จากนั้นจึงลงมือสรางหรือพัฒนาขึ้นงานหรือวิธีการ เพื่อนํา
ผลลัพธที่ไดไปใชในขั้นตอนตอไป

ข้ันที ่5 ทดสอบ ประมนิผลและปรบัปรงุแกไขวิธกีารแกปญหาหรอืชิน้งาน (Testing, Evaluation and Design Improvement)
 เปนขั้นตอนของการตรวจสอบและประเมินชิ้นงานวิธีการที่สรางขึ้นวา สามารถทํางานหรือใชในการแกปญหาหรือสนอง
ความตองการไดหรือไม มีขอบกพรองอยางไร และควรปรับปรุงแกไขชิ้นงานหรือแบบจําลองวิธีการในสวนใด ควรปรับปรุงแกไข
อยางไร แลวจึงดําเนินการปรับปรุงแกไขในสวนนั้นจนไดชิ้นงานวิธีการที่สอดคลองตามรูปแบบที่ออกแบบไว

ขัน้ที ่ 6 นาํเสนอวธิกีารแกปญหา ผลการแกปญหาหรือชิน้งาน (Presentation)
 เปนขั้นตอนของการคิดวิธีการนําเสนอขอมูลที่เกี่ยวของกับชิ้นงาน หรือวิธีการที่สรางขึ้นมาเพื่อแกปญหาหรือสนองความ
ตองการ
  จากที่กลาวมาขางตน กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 6 ขั้นตอน เปนแนวคิดที่สามารถนํามาใชในการจัดการเรียน
การสอนในชั้นเรียนได โดยผูสอนสามารถพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยนํากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมขั้นที่ 1 ระบุปญหา
มาเปนสวนของขั้นนําของการจัดการเรียนรู ซึ่งเปนการกําหนดสถานการณปญหาใหผูเรียน เพื่อที่ผูเรียนจะไดทําการวิเคราะห
เพื่อกําหนดปญหาหรือความตองการจากสถานการณนั้น สําหรับขั้นที่ 2 ถึงขั้นที่ 6 ของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
สามารถจัดอยูในสวนของขั้นพัฒนาผูเรียน สวนขั้นสรุปของการเรียนเปนการสรุปรวมกันถึงองคความรูทางดานวิทยาศาสตร

2. ความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking)
 ความคิดสรางสรรค เปนความคิดที่อาจเกิดขึ้นมาจากจินตนาการของ
แตละบุคคล ความคิดหรือจินตนาการนี้ มีความเกี่ยวของกับความรูเดิมของ
ตนเอง ซึ่งความคิดสรางสรรคนี้ไดมีผูใหนิยามไวมากมาย อาทิ
            กิลฟอรด (Guilford. 1959: 389) กลาววา ความคิดสรางสรรค
เปนความสามารถทางสมอง เปนความสามารถทีจ่ะคิดไดกวางไกลหลายทิศทาง
หรือที่เรียกวาแบบอเนกนัย (Divergent thinking) ซึ่งลักษณะความคิดเชนนี้ 
จะนาํไปสูการคิดประดษิฐแปลกใหม รวมถงึการคนพบวธิกีารแกปญหาไดสาํเร็จ
อีกดวย และความคิดสรางสรรคน้ีประกอบดวยความคลอง (Fluency)
ความยืดหยุน (Flexibility) และความคิดริเริ่ม (Originality)คนที่จะคิด
ลักษณะดังกลาวได จะตองเปนคนกลาคิด ไมกลัวถูกวิพากษวิจารณและมีอิสระในการคิด
            ออสบอรน (Osborn. 1957:23) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนจินตนาการประยุกต (Applied Imagination) คือเปน
จินตนาการทีม่นษุยสรางขึน้เพือ่แกปญหายุงยากทีม่นษุยประสบ มิใชเปนจนิตนาการทีฟุ่งซานเล่ือนลอยโดยทัว่ไป ความคิดจนิตนาการ
จึงเปนลักษณะสําคัญของความคิดสรางสรรคในกานําไปสูผลผลิตที่แปลกใหมและเปนประโยชน
 ทอรแรนซ (Tonance. 1971:211) กลาววา ความคิดสรางสรรค คือปรากฏการณที่เกิดขึ้นไดโดยไมมีขอบเขตจํากัด บุคคล
สามารถมีความคิดสรางสรรคในหลายแบบ และผลของความคิดสรางสรรคที่เกิดขึ้นนั้นมีมากมายไมมีขอจํากัดเชนกัน

สารศนูยวทิยาศาสตร องคการบรหิารสวนจังหวัดกาํแพงเพชร
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จากนิยามดังกลาวขางตน ความคิดสรางสรรคจึงเปนความสามารถในการคิดของมนุษย ที่มีการคิดในหลายแงมุมที่เกี่ยวของกับ
สถานการณตาง ๆ จนนําไปสูการคิดประดิษฐสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการใหม ๆ โดยความคิดสรางสรรคอาจแบงไดเปน 4 ลักษณะดังนี้
 1. ความริเริ่ม (Originality) เปนการคิดแปลกใหมแตกตางไปจากความคิดเดิม
     2. ความคลอง (Fluency) เปนการคิดหาคําตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาจํากัด
     3. ความยืดหยุน (Flexibility) เปนการคิดหาคําตอบไดหลายประเภทและสามารถตัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเปนสิ่งอื่นได
     4. ความละเอียดลออ (Elaboration) เปนการคิดในรายละเอียดเพื่อตกแตงหรือขยายความคิดหลักใหสมบูรณยิ่งขึ้น
 ดังนั้น ในการจัดการเรียนรูเพื่อฝกและสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค อาจจําเปนตองคํานึงถึงองคประกอบตาง ๆ ไดแก
ผูสอน ผูเรียน และการออกแบบการเรียนรูโดยแตละองคประกอบจะตองสงเสริมและมีความสัมพันธกันดังนี้
 1. ผูสอน ตองทําหนาที่ในการออกแบบและจัดการเรียนรูที่เอื้อตอการสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาความคิด
สรางสรรค โดยผูสอนจะตองคาํนงึถงึลีลาการเรียนรูของผูเรยีน (Learning Styles) เพือ่ใหผูเรยีนสามารถเรยีนรู
และใชความรูที่มีอยูผสมผสานกับองคความรูใหม จนนําไปสูการพัฒนาความคิดสรางสรรคในการแกปญหา
รวมทั้งการที่ผูสอนตองสรางบรรยากาศในการเรียนรูที่จะชวยสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค
 2. ผูเรยีน เปนผูทีจ่ะไดรบัการพัฒนาใหสามารถคดิสรางสรรคผานกระบวนการจดัการเรียนรูของผูสอนซึ่ง
ผูเรียนจะมีทัศนคติที่ตองการฝกพัฒนาความคิดสรางสรรคหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการที่ผูสอนเลือกวิธีการที่ใชฝก
ปฏิบัติไดถูกตองและเหมาะสมสําหรับผูเรียน

 3. การออกแบบการเรียนรู เปนการที่ผูสอนคัดเลือกรูปแบบวิธีการสอนที่จะชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคของ
ผูเรียน ไมวาจะเปนการใชวิธีการตั้งคําถามเพื่อสงเสริมและฝกความคิดสรางสรรคใหผูเรียนศึกษา และฝกแกปญหา
จากสถานการณจําลอง การใหผูเรียนไดฝกสังเกตสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวของผูเรียน ซึ่งการฝกดวยตัวอยางวิธีการ
ดังกลาวขางตน จะเปนสิ่งที่ชวยสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค
 โดยองคประกอบดังกลาวขางตันนี้ อาจนํามาใชพิจารณารวมในการเลือก

รูปแบบวิธีการสอนซึง่จะชวยใหผูเรียนมคีวามคดิสรางสรรคดวย ในตอนตอไปจะเปนการนาํเสนอทกัษะ
ดานอืน่ท่ีจะเกดิขึน้เมื่อผูสอนใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เปนแนวการดําเนินกิจกรรม
การเรียนการสอน เพื่อเสริมสรางพัฒนาการเรียนรูและทักษะของเยาวชน

สารศนูยวทิยาศาสตร องคการบรหิารสวนจังหวัดกาํแพงเพชร

สรางสรรค โดยผูสอนจะตองคาํนงึถงึลีลาการเรียนรูของผูเรยีน (Learning Styles) เพือ่ใหผูเรยีนสามารถเรยีนรู

จากสถานการณจําลอง การใหผูเรียนไดฝกสังเกตสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวของผูเรียน ซึ่งการฝกดวยตัวอยางวิธีการ

.....เรือ่งตอจากปกหนา.....

6. ภายใตความงดงาม ม ี“หลุมดาํยกัษ” ซอนอยูทีใ่จกลางทางชางเผอืก

- ท่ีบรเิวณใจกลางทางชางเผือก มดีาวฤกษกาํลังเคลือ่นท่ีโคจรรอบอะไรบางอยางทีไ่มสามารถมองเหน็ไดในชวงคลืน่ท่ีตามองเหน็ 
นกัดาราศาสตรเกบ็ขอมลูดาวฤกษเหลานีเ้ปนเวลากวา 10 ป และพบวา วตัถทุีด่าวฤกษกาํลงัโคจรรอบนัน้ มมีวลเทากบั 4 ลานเทาของมวลดวง
อาทติย ! แตมขีนาดเลก็เพยีงเทากบัระบบสรุยิะของเราเทาน้ัน ! นีเ่ปนหลกัฐานชิน้สาํคญัท่ีบงบอกวา มหีลุมดาํมวลยวดยิง่ (Supermassive 

Black Hole) อยูทีใ่จกลางทางชางเผือกจรงิ ๆ ซึง่นกัดาราศาสตรตัง้ชือ่วา Sagittarius A* (ซาจทิาเรยีส เอ สตาร)

7. WiFi ทีเ่ราใชอยูทุกวนันี ้เริม่ตนจากการคนหาหลมุดาํในทางชางเผอืก
 - ยอนกลบัไปในชวงคริสตทศวรรษที ่1970 John O’Sullivan วศิวกรชาวออสเตรเลยี ทาํงานรวมกบันกัดาราศาสตรเพือ่คนหาหลมุ
ดาํขนาดเลก็ตามท่ี Stephen Hawking นกัฟสกิสชือ่ดงัชาวองักฤษเคยทาํนายไว ซึง่ยากทีจ่ะตรวจจบัได John O’Sullivan จําเปนจะตอง
พฒันาเทคนิคการประมวลผลขอมลูใหมใหสามารถแยกขอมูลคล่ืนวิทยขุองหลุมดาํ ออกจากคลืน่วิทยพุืน้หลังทีไ่มตองการ 
สดุทายแลว แมเขาและทมีจะไมไดคนพบหลุมดําขนาดเล็กตามทีค่าดหวงัไว แตวิธกีารประมวลผลขอมลูทีค่ดิคนขึน้ใหมนี ้ กลายมาเปนเคร่ือง
มอืสําคญัที ่ John O’Sullivan ใชในการแกปญหาสญัญาณเชือ่มตอระหวางคอมพวิเตอรแบบไรสาย ซึง่เปนหวัใจสาํคัญและจดุเร่ิมตนของ

เทคโนโลย ีWiFi ทีเ่ราใชกันอยูทกุวันนี ้และเทคโนโลยนีีก้ไ็ดสรางรายไดเขาสูประเทศออสเตรเลียหลายลานดอลลารเลยทีเดยีว

8. แลวมอีะไรทีใ่หญกวาทางชางเผือกอีกมัย้ #คําตอบไมใชทางชางเผอืกชบุแปงทอดแนนอน
 - กาแล็กซีทางชางเผือกเปนสมาชิกของกลุมกาแล็กซี เรียกวา กลุมกาแล็กซีทองถิ่น หรือ “Local Group” กินอาณาบริเวณกวา 
10 ลานปแสง ประกอบดวยกาแล็กซีสมาชิกมากกวา 80 กาแล็กซี มีสมาชิกที่มีขนาดใหญที่สุด 3 อันดับแรก ไดแก กาแล็กซีแอนโดรเมดา 
(Andromeda Galaxy) กาแล็กซีทางชางเผือก (Milky Way Galaxy) และกาแล็กซีสามเหลี่ยม (Triangulum Galaxy) ตามลําดับ และ
ยังมีระบบที่ใหญกวา Local Group อีกนั่นคือ กระจุกกาแล็กซีหญิงสาว (Virgo Supercluster) 

ทีม่า: https://www.scimath.org/article-science/item/12485-1-2

ทีม่า: https://www.facebook.com/NARITpage/



5

ที่ปรึกษา:    นางรัตนา เพ็ชรทูลย  ผูอํานวยการกองการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

จัดทําโดย: นายชัยเดช แสงทองฟา   นักประชาสัมพันธชํานาญการ

ผูชวยจัดทํา: นางสาวสิริยาภรณ  สถาพร  ผูชวยเจาพนักงานประชาสัมพันธ

ศูนยวิทยาศาสตร องคการบริหารสวนจังหวัดกําแพงเพชร
กองการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ฝายสงเสริมการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

นทิาน....
แหงดวงดาว

กลบัมาพบกันอีกครัง้กบั นทิานแหงดวงดาว ในฉบบันีข้อนาํเสนอเรือ่งราวของ 
กลุมดาวประจาํราศ ีซึง่เปน 3 กลุมดาวสดุทาย ไดแก ราศมีกร (กลุมดาวแพะ
ทะเล) ราศกีมุภ (กลุมดาวคนแบกหมอนํา้) และราศมีีน (กลุมดาวปลาคู)  
เร่ืองราวจะเปนอยางไร ไปอานกนัเลย...

     ราศมีกร (กลุมดาวแพะทะเล)
   ครั้งหนึ่งไดเกิดสงครามขึ้นระหวางเหลาเทพที่อยูบนเขาโอลิมปสกับอสูรไทฟอน (Typhon) 
บางก็วาไทฟอนทอนบนเปนคน ทอนลางเปนง ูบางก็วาเปนงยัูกษทีมี่หวันบัรอย ๆ หวั ในสงคราม
ครัง้นี ้ เหลาเทพสูไมไหวจนตองหนหีวัซุกหัวซนุ แปลงรางเปนอะไรไปตาง ๆ นานา ไมเวนแมแต
เทพซูส (Zeus) ในตอนนัน้เทพแพน (Pan) ไดแปลงรางเปนปลา แตดวยความตกใจหรือรายมนต
พลาดกไ็มทราบ ทาํใหรางแปลงมีทอนบนเปนแพะ ทอนลางเปนปลาวายนํา้หายไป หลังชนะสงคราม 
เทพซูสไดประทานรางวลัใหกบัความเปนยอดดานการหาทางเอาตวัรอด ดวยการเปล่ียนเทพแพน
ใหกลายเปนกลุมดาวมกรหรือกลุมดาวแพะทะเล

    ราศีกมุภ (กลุมดาวคนแบกหมอน้ํา)
 ทรอส (Tros) กษัตรยิแหงกรงุทรอย (Troy) มลูีกทัง้หมด 3 คน และนองคนสดุทองนัน้
มีหนาตาที่งดงามจับใจ ชื่อวา “แกนีมีด” (Ganymede) ความงดงามของแกนีมีดทําใหเทพซูส 
(Zeus) ตกหลุมรักตั้งแตแรกเห็น เทพซูสแปลงกายเปนนกอินทรียักษ บินลงมาโฉบตัว
แกนีมีดพากลับไปยังยอดเขาโอลิมปส ในที่สุดแกนีมีดก็ตกเปนของเทพซูส เทพซูสหลงใหล
ในตัวแกนีมีดออกหนาออกตา ทําใหเทพีเฮรา (Hera) มเหสีของเทพซูส ไมพอใจมากจึงแกลง
แกนีมีดสารพัด แตดวยความรักที่เทพซูสมีใหแกนีมีด จึงเสกใหแกนีมีดเปนกลุมดาว “คนแบก
หมอนํ้า (Aquarius)” อยูบนทองฟา เพื่อมิใหใครมาแกลงได และเทพซูสยังไดชมความงาม
ของแกนีมีดไดทุกคํ่าคืนอีกดวย

ราศีมีน (กลุมดาวปลาคู)
    ตํานานราศีนี้บอกไวเพียงสั้น ๆ  วาคือสองแมลูก เทพีวีนัส (Venus) กับเทพคิวปด (Cupid) 
ขณะหนีสงครามระหวางเหลาเทพกับอสูรไทฟอน (Typhon) ดวยการแปลงเปนปลาโดดลง
แมนํ้าไนล แตบางตํานานก็วา อสูรไทฟอนหลงรักเทพีวีนัส วันหนึ่งเทพีวีนัสและคิวปดกําลัง
เดินเลนอยูรมิน้ํายเูฟรติส อสรูไทฟอนกป็รากฏกายข้ึนและไลลาทัง้สอง นางพรายนํา้ชวยปกปอง
ทั้งสองดวยการแปลงรางของทั้งสองเปนปลาหนีลงนํ้า แตไมรูวาดวยความตกใจมากเกินไป
หรือเปลา จึงทําใหทั้งสองคนวายไปคนละทาง สัญลักษณของราศีมีนที่ถูกนําไปไวบนฟา
เพื่อเปนอนุสรณก็เลยเปนปลาวายหันไปคนละดาน

ทีม่า: https://www.facebook.com/NARITpage/


